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Załącznik nr 1
WYKAZ  POMOCY  DYDAKTYCZNYCH
dla szkół podstawowych w ramach projektu: Indywidualizacja procesu nauczania
i wychowania uczniów klas I-III szkół podstawowych, dla których organem prowadzącym jest Gmina Miasto Ełk pt. „Każdy jest ważny” współfinansowanego z Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach POKL Działanie 9.1 Wyrównanie szans edukacyjnych
i zapewnienie wysokiej, jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty. Poddziałanie 9.1.2 Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenie różnic, w jakości usług edukacyjnych. 

Wykaz pomocy dla Szkoły Podstawowej nr 2 im. I Dywizji Tadeusza Kościuszki,

 ul. Małeckich 1, 19-300 Ełk
	L.p
	Nazwa pomocy z opisem
	Ilość   szt / kpl
	Cena jed.

	1
	Alfabet polski pisany + cyfry

Polisensoryczna metoda sprawdzania funkcji wzrokowych – funkcjonowania procesu analizy i syntezy wzrokowej w celu prawidłowej percepcji znaków graficznych, usprawniania rozwoju psychoruchowego dziecka, sprawności grafomotorycznych i manualnych poprzez stymulowanie większej ilości zmysłów (wzrok i dotyk). Zestaw zawiera: alfabet + cyfry polisensoryczne wykonane z płyty HDF o grubości 6 mm. Każdy element ma wymiar 16 x 13 cm.  Ilość elementów: 88 sztuk, w tym 39 małych liter z dwuznakami, 39 dużych liter z dwuznakami, 10 cyfr.
	1
	

	2
	Drewniany ołówek

Ołówek wykonany jest z drewna bukowego ośrednicy 12 mm

i długości 11 cm, zakończony drewnianą  kulką. Stanowi uzupełnienie do pomocy dydaktycznej Alfabet polski pisany + cyfry
	10
	

	3
	Alfabet obrazkowy

Zestaw 44 kolorowych, dwustronnych kart formatu A5 przedstawiających wzory liter drukowanych i pisanych. Alfabet pomaga w nauce liter, utrwala je, zachęca do układania wyrazów.
	2
	

	4
	Bawię się i uczę. Rebusy

Zestaw zawiera 96 dwustronnych, kolorowych kart formatu A5. Na jednej stronie każdej karty umieszczony jest rebus, a na drugiej wyraz będący jego rozwiązaniem
	2
	

	5
	Leniwe literki. 

Zbiór ciekawych i zabawnych

Opowiadań o kolejnych literach alfabetu opatrzono barwnymi ilustracjami. Dzieci w przyjazny i ciekawy sposób poznają  alfabet oraz zapamiętują kształty liter. Publikacja znakomicie rozwija wyobraźnię i doskonali pamięć.
	5
	

	6
	Czytamy sylabami

Pozycja przeznaczona dla dzieci uczących się czytać i doskonalących naukę czytania. Składa się z różnych dobieranek sylabowych,

kolorowych ilustracji oraz tekstów, w których wyrazy podzielone są na sylaby. Wiele ciekawych ćwiczeń zachęci maluchy do nauki czytania.
	5
	

	7
	Wyrazy i obrazki do czytania całościowego

Przeznaczony dla nauczycieli zestaw obrazków i wyrazów do czytania całościowego to środek dydaktyczny przygotowujący dzieci do nauki czytania. Składa się z 42 obrazków i 44 dwustronnych kartoników z wyrazami.
	5
	

	8
	Memo ortograficzne ch i h/ Co tu pasuje rozwija pamięć , uczy zasad ortografii, utrwala je.
	1
	

	9
	Memo ortograficzne u i ó/ Co tu pasuje
	1
	

	10
	Memo ortograficzne rz i ż Co tu pasuje
	2
	

	11
	Ortografia i gramatyka dla smyka
	2
	

	12
	Nasza klasa.

Zeszyty do kaligrafii, cz. 1–4

Zbiór ćwiczeń w rysowaniu i kaligrafii, dzięki rysunkom zawierającym elementy literopodobne różnej wielkości, zachęca dzieci do pracy. ćwiczenia służą do nauki pisania w liniaturze, po śladzie, przepisywania, pisania z pamięci
	3
	

	13
	Ćwiczenia ortograficzno- -gramatyczne
	3
	

	14
	Symetric
	1
	

	15
	Drewniany labirynt

Gra stanowi doskonałe przygotowanie do nauki pisania. Doskonali sprawność manualną i koordynację wzrokowo - ruchową , uczy koncentracji. Dziecko pociąga  za sznureczki tak, aby wrzucić kulkę umieszczoną w gniazdku do właściwego otworu. Drewniany labirynt przeznaczony jest dla jednego lub dwójki dzieci. Wymiary: 21 x 35 x 35 cm.
	1
	

	16
	Gra w kolory. Karty pracy 1

17 kart grafomotorycznych i 77 kart z zakresu podstawowego

(format A4), które utrwalają umiejętności zdobywane przez dzieci. Powiększona liniatura i kratka ułatwiają wykonywanie ćwiczeń. Różnorodność proponowanych zadań i ich przejrzysty układ na stronie zapewniają komfort pracy każdemu dziecku i przynoszą dobre efekty w nauce.
	3
	

	17
	Gra w kolory. Karty pracy 2
	3
	

	18
	Mozaika XXL

250 drewnianych, kolorowych klocków

w 6 kolorach to inspirująca i wszechstronnie rozwijająca zabawa dla małych odkrywców. Uczy rozpoznawania i nazywania kolorów, kształtów, umożliwia liczenie elementów, wykonywanie prostych działań matematycznych, grupowanie klocków w zbiory
	1
	

	19
	Karty matematyczne

Zestaw kart składa się z: 11 kart z cyframi (drukowane

i pisane) i barwnymi obrazkami zabawek, których liczba

odpowiada danej cyfrze, 16 kart z cyframi i znakami (do wycięcia) i 5 kart z obrazkami zabawek. Karty stanowią cenną pomoc w nauce liczenia i wykonywania działań. Idealnie nadają się do pracy w grupie  indywidualnej
	4
	

	20
	Statki matematyczne

Statki doskonale nadają się  do nauki matematyki na etapie edukacji wczesnoszkolnej.

Dzięki temu środkowi dydaktycznemu dzieci szybciej i łatwiej przechodzą z etapu myślenia konkretno-obrazowego do abstrakcyjnego. 
	2
	

	21
	Drewniany labirynt z kulką

Zestaw drewnianych klocków do budowy kulodromu o różnym przebiegu toru, po którym toczą się kulki 

Drewniany labirynt o wymiarach 20 x 43 cm

składa się z 36 klocków z wyżłobieniami, kostki

z kolorowymi oczkami, 4 kolorowych kulek i ogranicznika do toru.
	1
	

	22
	Sudoku – gra logiczna

Sudoku rozwija u dzieci zdolności do myślenia logiczno-matematycznego, będąc jednocześnie doskonałą zabawą, nawet dla kilkuosobowej grupy. 
	2
	

	23
	Lustrzane odbicie

Lustrzane odbicie to ekscytująca gra edukacyjna przeznaczona dla dwójki osób, będąca doskonałą zabawą i nauką. Dzieci odkrywają po kolei

 kolei karty, na odwrocie których znajdują się różne figury, kształty i wzory geometryczne. 
	2
	

	24
	Tuba Gąsienice

W zestawie: 4 gąsienice, 4 bambusowe łyżki z gumką, 36 kulek z liczbami 1-9, bambusowa listwa na żetony, 20 kolorowych żetonów, sznurkowa obręcz, tuba z rączką.
	1
	

	25
	Alfabet emocji. Rozpoznaj i nazwij emocje

Zestaw 6 tablic demonstracyjnych formatu A3, które przedstawiają  twarz wyrażającą różne emocje. Zadaniem dzieci jest rozpoznanie, na podstawie mimiki twarzy, uczuć przedstawionych na zdjęciach
	2
	

	26
	Zestaw 30 gier

W zestawie 30 propozycji gier, m.in.: warcaby, halma, młynek, backgammon i inne.
	2
	

	27
	Skaczące kapturk i Zabawna gra zręcznościowa, w której dzieci umieszczają plastikowe kapturki w planszy z dziurkami za pomocą specjalnej wyrzutni.
	2
	

	28
	Grzybobranie GRA
	1
	

	29
	Magnetyczne historyjki

Zestaw składa się z: 3 plansz magnetycznych formatu A4, które służą do mocowania magnetycznych elementów historyjek, 8 sześcioelementowych historyjek (48 obrazków o wymiarach: 60 x

70 mm) i scenariuszy zajęć.
	1
	

	30
	Piłeczka masująca antystresowa. Miękka kolczasta piłeczka antystresowa o średnicy 6,5 cm doskonale nadaje się do masażu ciała, ćwiczeń relaksacyjnych, zwłaszcza 31dłoni. 
	10
	

	31
	Spadochron 3,5 m

Jeden z ulubionych środków dydaktycznych uczniów w młodszym wieku szkolnym. Utrwala znajomość kolorów, zachęca do zabaw

grupowych, quizów, konkursów. Kreatywny nauczyciel może zaproponować dzieciom bardzo wiele zabaw, wykorzystując spadochron
	2
	

	32
	Torba muzyczna

W torbie znajdują się: tamburyn z membraną , tamburyn, guiro meksykañskie, podwójny tonblok, tarka guiro, podwójny tonblok z tarką, drewniany tonblok, drewniane pudełko akustyczne, kołatka, marakasy, kastaniety, trójkąty.
	1
	

	33
	Muzyka relaksacyjna „Wodospady i strumyki”

Płyta CD z muzyką przeznaczona do zajęć relaksacji.  Polecana do wyciszenia grupy i skupienia uwagi dzieci na zadaniach.
	2
	

	34
	Plaster miodu – gra
	2
	

	35
	Mikroskop uniwersalny

Mikroskop daje możliwość powiększenia nawet do x 300. Wysokość mikroskopu: 24 cm, wymiary podstawy: 6,5 x 11,5 cm.
	2
	

	36
	Preparaty do mikroskopu
	1
	

	37
	Haker

Haker to gra logiczna kształtująca umiejętność

obserwacji, pamięć oraz zdolności logicznego myślenia. Gracze na przemian wcielają się w rolę programisty i hakera.


	2
	

	38
	LOGICO Piccolo

– Działania matematyczne
	1
	

	39
	LOGICO Piccolo

– Geometria
	1
	

	40
	Domino faktur i kształtów geometrycznych Zestaw składa się z 32 kostek domina zapakowanych w praktyczne plastikowe pudełko ułatwiające porządkowanie
	2
	

	41
	Klub biznesmena

Gra strategiczno-losowa dla 2–5 dzieci .Gra rozwija umiejętności logicznego myślenia, wykonywania działań matematycznych, przewidywania, analizowania.
	2
	

	42
	Zestaw kręgli

Komplet 9 plastikowych kręgli w czterech kolorach z dwoma piłeczkami

i praktycznym stojakiem ułatwiającym przechowywanie
	3
	

	43
	Młody Einstein - Czytam i liczę    Program zawierający szereg gier i ćwiczeń matematyczno-językowych przeznaczonych dla dzieci w wieku 5-8 lat. Poszczególne zabawy zawierają ćwiczenia z literkami, cyferkami i słowami. Uczą i rozwijają sprawność czytania i liczenia oraz rozumienia słyszanego i czytanego tekstu.
	1
	

	44
	Co to? Kto to? Ćwiczenia i zabawy z dźwiękiem

Program multimedialny



	1
	

	45
	Porusz Umysł - pakiet PEŁNY ogólnorozwojowy
	1
	

	46
	Zwierzaki. Zabawy z obrazem i dźwiękiem, GRA MULTIMEDIALNA
	1
	

	47
	Socrates 101 prostych ćwiczeń.
	1
	

	48
	Sposób na dysleksję program multimedialny
	1
	

	49
	Młody Einstein - Rozwijamy wyobraźnię - program multimedialny 
	1
	

	50
	eduROM Matematyka na wesoło - gra "Podwodny świat" 10-11 lat
	1
	

	51
	eduROM Matematyka na wesoło - gra "Wyspa skarbów" 7-8 lat
	1
	

	52
	eduROM Matematyka na wesoło - gra "Stare zamczysko" 8-9 lat 
	1
	

	53
	Młody Einstein - Dźwięki kształty i kolory - program multimedialny

	1
	

	54
	eduROM Matematyka na wesoło - gra "Niezwykłe wakacje" 8-9 lat 
	1
	

	55
	Pakiet programów multimedialnych Słyszę, mówię i czytam cz. 1-4 (
	1
	

	56
	Edukacja - Ortografia program multimedialny Aidem Media
	1
	

	57
	eduROM Matematyka na wesoło - gra "Fabryka zabawek" 7-8 lat (
	1
	

	58
	Progres - program wspomagający rozwój psychoruchowy 
	1
	

	59
	Matma na wesoło - Liczby, figury, działania 
	1
	

	60
	Mądre dziecko - Mam 7-8 lat program multimedialny
	1
	

	61
	Literki Cyferki zbiór gier matematycznio-językowych Seria Zabawa i Nauka 
	1
	

	62
	Ćwiczymy pamięć - zbiór gier uczących zapamiętywanie Seria Zabawa i Nauka 
	1
	

	63
	Zabawa z matematyką program multimedialny
	1
	

	64
	Edukacja dla klasy 1 - pakiet edukacyjny 19 gier 
	1
	

	65
	Mądra Głowa 7-9 lat program multimedialny 
	1
	

	66
	Gotowy Do Szkoły 3 - Uczę się czytać 
	1
	

	67
	Gotowy Do Szkoły 1 - Piszę i liczę 
	1
	

	68
	Gotowy Do Szkoły 2 - Ćwiczę umysł 
	1
	

	69
	Zestaw Kontrolny PUS Zestaw Kontrolny PUS to poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny służy zawsze w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach.
	15
	

	70
	100 pytań i odpowiedzi 2 PUS
	5
	

	71
	ABC 1 Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A-L PUS
	5
	

	72
	Liczę w pamięci 1 dodawanie i odejmowanie PUS 
	5
	

	73
	ABC 2 Rozpoznawanie i rozróżnianie liter Ł-Ż PUS 
	5
	

	74
	Matematyka konkretna 2 Zegar i kalendarz PUS
	5
	

	75
	Liczę w pamięci 2 dodawanie i odejmowanie PUS
	5
	

	76
	Liczę w pamięci 4 mnożenie i dzielenie PUS 
	5
	

	77
	Liczę w pamięci 5 dodawanie i odejmowanie w zakresie 1000 PUS 
	5
	

	78
	Skoncentruj się 2 PUS Zabawowe formy ćwiczeń
	5
	

	79
	Rusz głową 1 gry i zabawy PUS 
	5
	

	80
	ABC 3 Dwuznaki PUS 
	5
	

	81
	Chyża Żmija Syk-Syk Doskonalenie słuchu PUS (
	5
	

	82
	Gramatyka na wesoło 1 PUS 
	5
	

	83
	Rusz głową 2 gry i zabawy PUS 
	5
	

	84
	Abecadło 2 PUS
	5
	

	85
	Abecadło 1 PUS 
	5
	

	86
	Matematyka na wesoło 1 dodawanie i odejmowanie PUS 
	5
	

	87
	Ortografia 2 rz-ż ćwiczenia PUS
	5
	

	88
	Ortografia 1 ó-u ćwiczenia PUS
	5
	

	89
	Ortografia 3 ch-h ćwiczenia PUS 
	5
	

	90
	To już potrafię 2 ćwiczenia PUS 
	5
	

	91
	Zgadywanki jesień PUS
	5
	

	92
	Co robi? Co robią? czasownik 1 PUS
	5
	

	93
	Zgadywanki wiosna PUS
	5
	

	94
	Zgadywanki zima PUS 
	5
	

	95
	Zgadywanki lato PUS
	5
	

	96
	Ortografia zmiękczenia ćwiczenia PUS
	5
	

	97
	Przymiotnik 1 - Jaki? Jaka? Jakie? - książeczka PUS 
	5
	

	98
	Skrzynka PUS
	5
	

	99
	Matematyka na wesoło 3 - książeczka PUS

	5
	

	100
	Matematyka na wesoło 4 - książeczka PUS
	5
	

	101
	To już potrafię 4 - książeczka PUS
	5
	

	102
	Farby plakatowe Astra w tubce 12 kolorów
	20
	

	103
	Pastele olejne Mungo 48 kolorów


	12
	

	104
	Pastele suche Mungyo 48 kolorów 
	12
	

	105
	Bloki techniczne kolorowe A3

	40
	

	106
	Brystol kolorowy ( czerwony, pomarańczowy, żółty, granatowy, zielony ) 
	50
	

	107
	Kredki ołówkowe Jumbo Omega 24
	20
	

	108
	Markery czarne
	10
	

	109
	Korektory 
	5
	

	110
	Pastele woskowe Caran d'Ache Neocolor I 30szt
	1
	

	111
	Tabliczka logopedyczna Tabliczkę logopedyczną wykorzystujemy już w początkowym etapie korekcji głosek: sz, ż/rz, cz, dż, p, b, d, t, w, k, g, ch. Wzmacnia koncentrację uwagi, ćwiczy koordynację wzrokowo-słuchową oraz syntezę i analizę głoskową wyrazów.
	1
	

	112
	Torba muzyczna Praktyczna torba mieści wszystkie niezbędne instrumenty muzyczne. W zestawie: tamburyn z membraną, tamburyn, guiro meksykańskie, podwójny tonblok, tarka guiro, podwójny tonblok z tarką, drewniany tonblok, drewniane pudełko akustyczne, kołatka, marakasy, kastaniety, trójkąty.
	1
	

	113
	Ładnie mówię głoski K G H Specjalistyczna seria gier Ładnie mówię głoski pomaga w pracy z dzieckiem, u którego stwierdzono wadę wymowy. W każdym z zestawów znajdują się odpowiednio dobrane obrazki, w nazwach których występują określone głoski. Dziecko rozpoznaje znajome przedmioty, wymawia ich nazwy, układa obrazki w pary, ćwicząc i utrwalając w ten sposób artykulację trudnych dla siebie głosek.
	1
	

	114
	Koło fortuny

Za pomocą wydychanego powietrza dzieci wprawiają w ruch śmigiełko, a za pomocą pomarańczowych i szarych kółeczek zaznaczają miejsca, w których powinno się zatrzymać. W skład zestawu wchodzą: plastikowa podstawa, dwustronna kolorowa podkładka z obrazkami zwierząt, 2 woreczki na kółka, 10 5.kółeczek szarych, 10 kółeczek pomarańczowych.
	1
	

	115
	Ładnie mówię głoskę R  Specjalistyczna seria gier Ładnie mówię głoski pomaga w pracy z dzieckiem, u którego stwierdzono wadę wymowy. W każdym z zestawów znajdują się odpowiednio dobrane obrazki, w nazwach których występują określone głoski. Dziecko rozpoznaje znajome przedmioty, wymawia ich nazwy, układa obrazki w pary, ćwicząc i utrwalając w ten sposób artykulację trudnych dla siebie głosek.Początek formularza
	1
	

	116
	Memo szumki Zestaw obrazków, które zawierają w swojej nazwie słowo z głoskami: sz, ż, cz, dż.
	2
	

	117
	Memo rerki Zestaw obrazków, które zawierają w swojej nazwie słowo z głoską r.
	1
	

	118
	Skacząca piłeczka

Najmłodsi dmuchają w piłeczkę, przesuwając ją z jednego do drugiego otworu, w których zamieszczone są różne obrazki. Zwycięża dziecko, które jako pierwsze zakryje wszystkie obrazki. W skład gry wchodzą: plastikowa ramka (20 x 20 x 4,5 cm), piłeczka (śr. 3,5 cm), dwustronna plansza z obrazkami zwierząt (do włożenia w ramkę), 4 plansze dwustronne z obrazkami zwierząt (dla każdeg
	1
	

	119
	Dmuchajka Dmuchajka pozwala na kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy wydechowej i umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego. W zestawie: dmuchajka wykonana z drewna bukowego o średnicy 6 cm i wysokości 5 cm, 2 piłeczki styropianowe o średnicy 25 mm oraz 10 słomek.
	1
	

	120
	LOGO-Labirynt Dziecko dmuchając przez słomkę w piłeczkę kieruje ją po właściwym torze. W zestawie: plansza z drewnianymi elementami toru przeszkód, 3 piłeczki (metalowa, drewniane i ping-pong) oraz 10 słomek.
	1
	

	121
	Łamigłówka logopedyczna Junior

Gra ćwiczy mowę, rozwija pamięć i poprawia koncentrację. Łamigłówka składa się z dwóch plansz, z których pierwsza przeznaczona jest dla dzieci sześcioletnich, druga dla starszych, które potrafią już pisać.
	1
	

	122
	Logico Piccolo - LogopediaLOGICO to plastikowa tabliczka z kolorowy LOGICO to plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami oraz zestaw książek z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia, wprowadzając jednocześnie w świat kolorów, roślin, zwierząt i bajek. Ćwiczenia LOGICO dają znakomite efekty w pracy z dziećmi dyslektycznymi, nadpobudliwymi, a także z dziećmi mającymi wady wymowy czy zaburzenia percepcji. Dziecko myśli, analizuje, poszukuje, podejmuje decyzję i rozwiązuje. LOGICO PICCOLO jest przeznaczone dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Zestaw LOGO PEDIA zawiera 3 tabliczki Logico i 6 książeczek tematycznych (3 tytuły) : • Trudne głoski sz, cz, ż (x 2) • Głoski, litery, sylaby, wyrazy (x 2) • Trudne zgłoski s, sz, z, ż (x 2)
	1
	

	123
	Sylaby do zabawy Gra jest bardzo dobrą pomocą dla logopedów i terapeutów oraz znakomitym pomysłem na spędzenie wolnego czasu z dzieckiem dla rodziców. Osoba prowadząca zabawę układa stos kart “biedronek” i rozdaje uczestnikom tabliczki z ilustracjami. Gracz bierze pierwszą kartę biedronkę i liczy ilość jej kropek, a następnie znajduje w swoich tabliczkach ilustrację, której nazwa ma tyle sylab ile biedronka kropek.
	2
	

	124
	Trudne słowa 1 Gra utrwalająca poprawną wymowę wyrazów z głoskami opozycyjnymi: k-t, g-d, l-j, j-r, w-ł, f-ch. Pomoc ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika czynnego oraz percepcji słuchowej. Zawartość pudełka: 9 plansz, plastikowa ramka, notes, instrukcja.
	1
	

	125
	Trudne słowa 2 Gra pomaga w rozwoju mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wymawiania głoski „r”, w układach opozycyjnych z „l” i „j”, poszerzeniu słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Umiejętności te są niezwykle istotne w procesie nauki mówienia, czytania i pisania. Podczas gry dzieci ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi. Pudełko zawiera: 9 plansz, 1 plastikową ramkę, 1 notes, instrukcję
	1
	

	126
	Sowa gra w słowa Gra ułatwia naukę głosek szeregu syczącego s-z-c-dz.
	2
	

	127
	Wiersze, rymowanki, wyliczanki dla Ciebie, kolegi, koleżanki Publikacja przeznaczona do ćwiczeń logopedycznych pobudzających u dzieci procesy poznawcze: pamięć, uwagę, myślenie
	1
	

	128
	Jak żyrafa szyję myje? Szumiące zagadki logopedyczne Zbiór obrazków z zagadkami, których rozwiązania pięknie zilustrował Piotr Fąfrowicz. Pomoc może być wykorzystana do pracy z dziećmi posiadającymi zaburzenia dyslektyczne i słuchowe. W zestawie 48 obrazków o wym.: 11 x 7,5 cm.
	1
	

	129
	Dlaczego ryba w stawie pływa? Zagadki logopedyczne z głoską R Zbiór obrazków z zagadkami, których rozwiązania pięknie zilustrował Piotr Fąfrowicz. Pomoc może być wykorzystana do pracy z dziećmi posiadającymi zaburzenia dyslektyczne i słuchowe. W zestawie 48 obrazków o wym.: 11 x 7,5 cm.
	1
	

	130
	Logopedia. Będę mówić poprawnie Zeszyt 1 Seria przeznaczona do pracy z dziećmi, u których występują zaburzenia w czytaniu, pisaniu i mówieniu. W zeszytach zamieszczone są różnorodne ćwiczenia, m.in.: zagadki i rebusy, które pozwalają urozmaicić monotonną pracę nad poprawną wymową.
	1
	

	131
	Logopedia. Będę mówić poprawnie Zeszyt 2 Seria przeznaczona do pracy z dziećmi, u których występują zaburzenia w czytaniu, pisaniu i mówieniu. W zeszytach zamieszczone są różnorodne ćwiczenia, m.in.: zagadki i rebusy, które pozwalają urozmaicić monotonną pracę nad poprawną wymową.
	1
	

	132
	Logopedia. Będę mówić poprawnie Zeszyt 3 Seria przeznaczona do pracy z dziećmi, u których występują zaburzenia w czytaniu, pisaniu i mówieniu. W zeszytach zamieszczone są różnorodne ćwiczenia, m.in.: zagadki i rebusy, które pozwalają urozmaicić monotonną pracę nad poprawną wymową.Początek formularza
	1
	

	133
	Logopedia. Będę mówić poprawnie Zeszyt 4 Seria przeznaczona do pracy z dziećmi, u których występują zaburzenia w czytaniu, pisaniu i mówieniu. W zeszytach zamieszczone są różnorodne ćwiczenia, m.in.: zagadki i rebusy, które pozwalają urozmaicić monotonną pracę nad poprawną wymową.
	1
	

	134
	Poznaję literki Zestaw służy do poznawania liter na podstawie skojarzeń graficznych. Na połowie z 30 par puzzli znajdują się literki, a na pozostałych odpowiadające im obrazki. Zadaniem dziecka jest połączenie literki z pasującym obrazkiem za pomocą specjalnych zamków puzzlowych.
	2
	

	135
	SY-LA-BY Układanka edukacyjna zachęca najmłodszych do zabawy z tworzeniem wyrazów. W zestawie: 48 kolorowych tabliczek i 144 karty z sylabami.
	2
	

	136
	Literki dla dzieci 4-7Literki z CzuCzu to niezapomniana podróż w świat alfabetu, pełna quizów, zgadywanek i zabaw na spostrzegawczo
	1
	

	137
	Memino przeciwieństwa Gra składa się kartoników, na których namalowano 12 par przeciwieństw. Biały kot – czarny kot, wesoły królik – smutny królik, lato – zima, słodki - kwaśny. Reguły gry podobne jak w klasycznym MEMO. Gra ćwiczy pamięć, refleks i spostrzegawczość.
	2
	

	138
	Zwierzaki. Edukacyjna gra elektroniczna Zabawa polega na wyszukiwaniu różnic, odnajdywaniu i kojarzeniu cech wspólnych oraz poznawaniu kształtów. Na 12 planszach znajduje się 420 obrazków o różnej tematyce. Dziecko powinno kojarzyć ze sobą różne elementy. Jeżeli gracz zna odpowiedź to powinien dotknąć specjalnymi długopisami odpowiednie dwa punkty. Jeśli odpowiedź okaże się prawidłowa to zapali się lampki
	2
	

	139
	Przeciwieństwa Gra dydaktyczna, w trakcie której dziecko musi znaleźć dwa obrazki będące swoim przeciwieństwem
	2
	

	140
	Opowiem Ci Mamo Zabawa dydaktyczna polegająca na właściwym ułożeniu kart tak, aby powstała logiczna historyjka. Zabawka uczy rozumienia następstw czasowych i logicznego myślenia, doskonali umiejętność wypowiadania się i układania opowiadań, rozwija wyobraźnię, spostrzegawczość i analizę wzrokową. Zawartość: 40 obrazków (20 plansz) oraz instrukcja.
	2
	

	141
	Opowiem Ci Mamo 2 Zabawa dydaktyczna zawierająca 40 obrazków, z których należy ułożyć 10 logicznych historyjek. Każdą z nich dziecko ma następnie opowiedzieć swojemu towarzyszowi zabawy. Gra rozwija wyobraźnię i umiejętność wypowiadania się, uczy rozumienia następstw czasowych i logicznego myślenia. Zawartość pudełka: 40 obrazków (20 plansz), instrukcja.
	2
	

	142
	Kosz owoców Zestaw zawiera kosz i 24 sztuki imitacje owoców wykonanych z tworzywa sztucznego.
	1

	

	143
	Kosz warzyw Zestaw zawiera kosz i 24 sztuki imitacje warzyw wykonanych z tworzywa sztucznego.
	1
	

	144
	Buziaki śmieszaki Karty z 18 buźkami, z których każda podzielona jest na 3 części. Wyrażają różne emocje, a dziecko może ułożyć ciekawe mimiczne kombinacje.
	1
	

	145
	Marakasy Marakasy wykonane z malowanego, lakierowanego drewna. Cechuje je trwałość i estetyka wykonania. Idealne do zajęć muzycznych, ruchowych i do rytmiki.
	1
	

	146
	Drewniane pieczątki – Zwierzątka Zabawne stempelki ze zwięrzetami
	2
	

	147
	Muzyka relaksacyjna-Wodospady i strumyki Płyta CD z muzyką przeznaczona do zajęć z muzykoterapii, relaksacji. Idealna jako podkład muzyczny podczas warsztatów plastycznych lub zajęć rozwijających uzdolnienia artystyczne. Polecana do wyciszenia grupy dzieci i skupienia ich uwagi na zadaniach.
	1
	


Wykaz pomocy dla Szkoły Podstawowej nr 5, ul. Św. M.M. Kolbego 11, 19-300 Ełk

	L.p
	Nazwa pomocy z opisem
	Ilość   szt / kpl
	Cena jed.

	1
	Język polski. Czytam i piszę 6-10 lat - edukacyjny program komputerowy

Pasjonująca interaktywna gra edukacyjna dla dzieci, która nauczy czytać i pisać. Program komputerowy wprowadza dziecko w świat emocjonującej przygody z literkami, dzięki której nauczy się czytać płynnie i ze zrozumieniem oraz przyswoi sobie reguły poprawnego pisania. Pracując z programem dzieci uczestniczą w pasjonujących zabawach i grach językowych (m.in. rozwiązują rebusy, krzyżówki, tworzą rymowanki, słuchają piosenek). Dzięki ćwiczeniom z polskiego o wzrastającym poziomie trudności, dziecko rozwija kreatywność oraz umiejętność kojarzenia pojęć, a także doskonali koncentrację.
	1
	

	2
	eduROM Matematyka na wesoło - gra "Niezwykłe wakacje" 8-9 lat
Gra edukacyjna zawiera szereg ćwiczeń kształtujących praktyczne rozumienie roli cyfr jedności, dziesiątek i setek. Podczas zabawy dziecko nauczy się stosować własności działań oraz rozumieć i stosować własności dodawania i odejmowania, opanuje tabliczkę mnożenia, przyswoi sobie dzielenie i wykonywanie prostych działań na ułamkach oraz rozwiązywanie zadań tekstowych.
	1
	

	3
	Logoobrazki 
Zestaw 3 programów wspomagających terapię logopedyczną. I część – ćwiczenia wspomagające terapię sygmatyzmu, II część - ćwiczenia wspomagające terapię rotacyzmu, III część - ćwiczenia wspomagające terapię mowy bezdźwięcznej. Program oprócz ćwiczeń kształtujących prawidłową wymowę służy do wspomagania harmonijnego rozwoju dzieci. Przeznaczony dla dzieci w wieku od 4 do 8 lat. 
	1
	

	4
	Logopedyczne Zabawy. Część I - SZ, Ż, CZ, DŻ
Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek szumiących w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	

	5
	Logopedyczne Zabawy. Część II - S, Z, C, Dz Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek syczących w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	

	6
	Logopedyczne zabawy. Część III – Ś, Ź, Ć, DŹ
Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek ciszących w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	


	7
	Logopedyczne Zabawy. Część IV - J, L, R
Program przeznaczony jest dla dzieci w wieku 4-9 lat. Ćwiczenia zawarte w programie wspomagają terapię logopedyczną i ćwiczą wymowę głosek J, L, R u dzieci pod kierunkiem logopedy. 
	1
	

	8
	Logopedyczne Zabawy. Część V - mowa  Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek dźwięcznych w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	

	9
	Logopedyczne zabawy. Część VI – różnicowanie szeregów
Ćwiczenia różnicowania słuchowego i kinestetycznego wypracowanych głosek. Ćwiczenia te stosuje się gdy głoski są wymawiane poprawnie, ale są mylone, zamieniane lub nieużywane w mowie spontanicznej. 


	1
	

	10
	Logopedyczne Zabawy. Część VII - słuch fonemowy
Program opracowany tak, aby zapobiegać trudnością związanym z zaburzeniami słuchu fonemowego (umiejętność, która pozwala na odróżnianie wypowiedzi różnych i utożsamianie takich samych).
	1
	

	11
	ZOOminki – ćwiczenia usprawniające mowę
Program komputerowy „Zoominki – ćwiczenia usprawniające mowę” to program zawierający 320 filmów wspomagających terapię mowy oraz umiejętność poprawnego komunikowania się. Ćwiczenia zostały przypisane do 119 zwierzątek, co podnosi atrakcyjność zabawy.
	1
	

	12
	Szumi i szeleści - wąż logopedyczny
Gra planszowa. Terapia głosek szeregu szumiącego i ciszącego. 
	1
	

	13
	Chrząszcz Szczepan - Pszczółki Tuptusie
Gra planszowa. Gra wspomagająca terapię głosek sz, ż/rz, cz, dż.
	1
	

	14
	Dwie wieże - Kto prędzej?
Gra planszowa. Gra przeznaczona jest do ćwiczeń artykulacji głosek sz, ż, cz, dż i s, z, c, dz.
	1
	

	15
	Gra planszowa. Gra wspomagająca terapię głosek sz, ż/rz, cz, dż oraz głoski l.
	1
	

	16
	Logopedyczna sakiewka skarbów
Gra planszowa. Bogaty zestaw ćwiczeń logopedycznych przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
	1
	

	17
	Sadzawka – Pszczółki Gadułki
Gra planszowa. Gra przeznaczona do terapii głosek s, z, c, dz oraz głosek k, g

	1
	

	18
	Stonoga Sabina – Pszczółki Pracusie
Gra planszowa. Gra wspomagająca terapię głoski s (nagłos) 
oraz głosek l-r, l, r.
	1
	

	19
	Zamek Paronimów i Pszczółki Robotnice Gra planszowa. Gra paronimy oraz gra wspomagająca terapię głoski r.
	1
	

	20
	Zamek Strachów - Pszczółki Śpioszki

Gra planszowa. Gra wspomagająca terapię głoski r w grupach spółgłoskowych tr, dr, kr, gr, pr, br, śr.
	1
	

	21
	Ćwiczenia i zabawy z dźwiekiem "Co to? Kto to?" Materiał dźwiękowo-obrazkowy składający się z pojedynczych dźwięków, historyjek dźwiękowych i obrazków do układania wprowadzający dzieci w jeden ze wspaniałych światów - świat dźwięku... 
	1
	

	22
	Fiszki logopedyczne - głoska R
Gra dydaktyczna Studio Logograf Terapia w formie quizu. Zestaw kartoników zawierających słowo z utrwalaną głoską oraz obrazek.


	1
	

	23
	Fiszki logopedyczne - głoski Sz, Ż, Cz, Dż

Gra dydaktyczna Terapia w formie quizu. Zestaw kartoników zawierających słowo z utrwalaną głoską oraz obrazek.


	1
	

	24
	Fiszki logopedyczne - głoski S, Z, C, D Gra dydaktyczna

Terapia w formie quizu. Zestaw kartoników zawierających słowo z utrwalaną głoską oraz obrazek.


	1
	

	25
	Balonik językowy to narzędzie do ćwiczenia przedłużania fazy wydechowej oraz ćwiczenia rozwijania pojemności płuc. Doskonała zabawa. Balonik w fazie spoczynkowej świetnie imituje język. 
	5
	

	26
	ELEPHONE - tuba wzmacniająca. Potrafi wzmocnić głos o 10-12 dB. Można go wykorzystać w warunkach klasy szkolnej i podczas zabaw oraz ćwiczeń grupowych. Rozwija nastawienie słuchowe, słuch fonemowy, kształtuje analizę słuchową i pomaga w płynnym czytaniu.
	1
	

	27
	ORA light szpatułka. Szpatułka znajduje zastosowanie w ćwiczeniach pionizacji języka- pracuje zwłaszcza mięsień bródkowo językowy: Pacjent wsuwa języka do otworu w łopatce pozycjonowanej wysoko na podniebieniu; atest medyczny.
	3
	

	28
	DUO Polska fizyczna z elementami ekologii / mapa konturowa

Dwustronna ścienna mapa szkolna przedstawiająca ukształtowanie powierzchni Polski. Mapę fizyczną Polski wzbogacono dodatkowo o informacje na temat ochrony środowiska. Umieszczone są na niej parki narodowe, parki krajobrazowe, ostoje wodno - błotne objęte konwencją Ramsarską oraz rezerwaty biosfery wpisane na światową listę UNESCO. Mapa wykonana jest najnowocześniejszą techniką pozwalającą na uzyskanie unikalnego efektu trójwymiarowego. Po obu stronach mapy rozmieszczone są uzupełniające informacje i opisy oraz mapka obszarów zagrożenia ekologicznego.

Rewers mapy to mapa konturowo - hipsometryczna do ćwiczeń.
	2
	

	29
	Zestaw Ten, Ta, To 

Zestaw plakietek i etykietek służy do przenoszenia obrazów z rzeczywistości na obrazki, uświadamianiu dziecku, że słowo (napis) oznacza konkretną rzecz, czynność czy sytuację oraz do nauki czytania. Uczy dziecko rozumienia pytań oraz udzielania odpowiedzi.

Zestaw ten uczy dziecko rozróżniania rodzajów rzeczowników (męski, żeński, nijaki) oraz rozróżniania zaimków wskazujących. Wskazywanie obrazkiem, etykietką rzeczowników określonych zaimkami wskazującymi.
	2
	

	30
	Czarna owca - obrazki do logicznego argumentowania

Oryginalny zestaw obrazków uczy logicznego myślenia, klasyfikowania, szukania różnic i podobieństw. Wspaniała zabawa i trening umiejętności argumentowania. Zestaw składa się z serii obrazków po 5 kart. Każda seria przedstawia przedmioty, zwierzęta lub osoby, które na pierwszy rzut oka można przyporządkować wspólnemu pojęciu (np. ptaki).
	2
	

	31
	Warsztat grafomotoryczny - zestaw 1 - wzory proste

Oryginalna pomoc dydaktyczna do pierwszych ćwiczeń w pisaniu. Do dyspozycji dziecka zestaw 12 czarnych płytek, na których nadrukowano na szaro wzory i rysunki o różnym kształcie. Za pomocą białych kredek dziecko pisze po śladzie wzorów. Zapisane przez dziecko linie można zmazać za pomocą mokrej ściereczki - jeżeli ćwiczenie zostało zakończone lub chcemy coś skorygować.
	2
	

	32
	Wzorce pisma - płytki grafomotoryczne

Wyjątkowe ćwiczenia grafomotoryczne. Dziesięć płytek posiada wyżłobione wzory o liniach prostych, okrągłych bądź falistych. Każdy z wzorów występuje w dwóch rozmiarach - duży szlaczek do pierwszych ćwiczeń, mały do późniejszego utrwalania.
	4
	

	33
	Warsztat grafomotoryczny zestaw 4 

Oryginalna pomoc dydaktyczna do pierwszych ćwiczeń w pisaniu. Do dyspozycji dziecka zestaw 12 czarnych płytek, na których nadrukowano na szaro wzory i rysunki o różnym kształcie. Za pomocą białych kredek dziecko pisze po śladzie wzorów.
	4
	

	34
	Czytanie globalne - zestaw nr 2e

Zestaw 86 obrazków w formacie 14, 5 x 19,5 cm. Karty wykonane z foliowanej tektury bez otworków. Kompozycja karty umożliwia odcięcie obrazka od napisu. 

Czytanie globalne to stymulowanie mózgu poprzez wzrok i słuch jednocześnie , a narzędziem stymulacji jest obraz słowa. "Zabawa w czytanie" wydłuża u dzieci czas koncentracji uwagi dowolnej, pobudza aktywność poznawczą, wzbogaca zasób słownictwa, usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowej oraz słuchowej. 
	6
	

	35
	Elektronika - zestaw Szkolny 1200 eksperymentów

Pozwala podróżować po świecie nauki. Rozwija inteligencję 
i zainteresowania. Wszystkie elementy wchodzące w skład zestawu pozwalają wykonywanie eksperymentów w bezpieczny sposób.
	3
	

	36
	Energia słoneczna-zestaw do samodzielnej budowy. Zestaw do własnoręcznej budowy i demonstracji wykorzystania energii słonecznej.
	3
	

	37
	Zapłata cła - gra w ułamki zwykłe Gra ćwiczy umiejętność doprowadzania ułamków do wspólnego mianownika, porównywania ułamków(na dwóch poziomach trudności) duża plansza ze sztywnego kartonu (54 x 37cm)
17 kart ułamkowych, 1 karta rezerwowa, 1 karta kontrolna, 4 pionki
1 kostka, instrukcja
	3
	

	38
	Domino – działania na ułamkach dziesiętnych

Domino umożliwia samodzielne ćwiczenia uczniów w zakresie wykonywania działań na ułamkach dziesiętnych. Komplet zawiera 10 różnych układanek, różniących się kolorem dla ułatwienia sortowania.
	2
	

	39
	Domino – badanie kątów

Układanka dydaktyczna służąca utrwalaniu wiadomości o własnościach kątów w określonych figurach. 24 kostki domina wykonane z grubego tworzywa (brzegi bezpiecznie zaokrąglone) wymiar kostki: 4 x 8 cm. 
	4
	

	40
	Konstrukcje Przestrzenne 54 szt. Zestaw elementów do budowy przestrzennych brył geometrycznych. Doskonały przyrząd dydaktyczny do nauki geometrii przestrzennej. Rozwija zdolności postrzegania przestrzennego. Zawarto przewodnik dydaktyczny i przykłady konstrukcji.
	2
	

	41
	Flora ojczysta – kompendium wiedzy o roślinach  Program multimedialny zawierający dużą bazę zdjęć i opisów roślin występujących na terenie Polski.
	3
	

	42
	Elektroniczna burza mózgów

Zaledwie 42 elementy do wykonania aż 350 eksperymentów. Poznawanie zasad przyrody w formie ciekawej i bezpiecznej zabawy.
	2
	

	43
	Układanka Schubitrix – czas

Schubitrix jest oryginalna w formie układanką, w której obowiązują reguły podobne do gry w domino. Elementy układanki są jednak trójkątne - na każdym z boków zapisane są zadania lub odpowiedzi. Zadaniem dzieci jest takie ułożenie trójkątów, aby dopasować odpowiedzi do zadań i to w taki sposób, aby wszystkie stykające się elementy pasowały do siebie wzdłuż każdego boku. Powstała figura umożliwia szybką samokontrolę poprawności wykonania wszystkich zadań.
-  2 układanki po 24 elementy każda
-  elementy mają kształt trójkąta o boku 6 cm, wykonane są ze sztywnego, lakierowanego kartony
-  całość umieszczona w tekturowym pudełku ze specjalną wkładką do sortowania elementów
	6
	

	44
	Układanka Schubitrix – dzielenie do 1000


	6
	

	45
	Układanka Schubitrix – miary wagowe


	6
	

	46
	Układanka Schubitrix – miary długości

	6
	

	47
	Układanka Schubitrix – mnożenie i dzielenie do 1000


	6
	

	48
	Układanka Schubitrix – ułamki1


	6
	

	49
	Układanka Schubitrix – ułamki


	6
	

	50
	Przyroda - pakiet przedmiotowy – Szkoła Podstawowa  Interaktywny podręcznik elektroniczny, który obejmuje cały materiał z przyrody obowiązujący w szkole podstawowej. Tradycyjnym wykładom towarzyszą multimedialne prezentacje, które wyjaśniają podstawowe zjawiska przyrodnicze. Przedstawiając rozmaite doświadczenia, zbliżają proces uczenia się do procesu badawczego. W ten sposób program rozwija zdolności i rozbudza zainteresowania przyrodnicze. 
	3
	

	51
	Bezpieczeństwo ruchu drogowego
7 filmów po 10 -12 min.  (Ruch drogowy, Pieszo do szkoły w mieście, Dojazd do szkoły w mieście, Pieszo do szkoły na wsi, Dojazd do szkoły na wsi, Grupowe wyjścia i wyjazdy, Rowerem do szkoły)
	2
	

	52
	5 programów Akademia Umysłu Junior Zima - ćwiczenia rozwijające pamięć i koncentracje młodszych dzieci
	3
	

	53
	
	
	

	54
	Memory Humory  Kolekcja 48 zabawnych ilustracji  pomoże dzieciom w rozpoznawaniu i nazywaniu emocji swoich i innych osób.
	1
	

	55
	Dobre zachowanie -bezpieczeństwo Gra edukacyjna mająca na celu zapobieganie wypadkom oraz propagowanie bezpiecznych zachowań w życiu
	1
	

	56
	Gutek i Balbina 1 
System Edukacji PUS poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania: wychowuje, kształtując osobowość i charakter, uczy wytrwałości i samodzielności. 
	1
	

	57
	Gutek i Balbina 2

System Edukacji PUS poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania: wychowuje, kształtując osobowość i charakter, uczy wytrwałości i samodzielności
	1
	

	58
	Dobre zachowanie –szkoła  Gra skojarzeniowa przeznaczona do nauki odpowiedniej postawy i zachowania w stosunku do kolegów
	1
	

	59
	Dobre zachowanie-środowisko  Gra skojarzeniowa przeznaczona do nauki odpowiedniej postawy i szacunku do środowiska naturalnego.
	1
	

	60
	Zawody Gra skojarzeniowa polegająca na dopasowywaniu do poszczególnych zawodów przedmiotów niezbędnych do ich wykonywania. 
	1
	

	61
	Teatr  zestaw zawiera składaną
scenę, 6 różnych dekoracji, 60 tekturowych kart-postaci oraz podstawki do nich. Akcja w widowisku nie musi toczyć się zgodnie z fabułą baśni. Dzieciom prawdziwą radość przynosi wystawianie twórczych interpretacji lub zmienianie zakończeń starych opowieśc
	1
	

	62
	Żyć w przyjaźni - zajęcia zapobiegające agresji
Zabawy w teatr, i Ucząc przez przeżywanie, dostarczamy sobie wzajemnie wiele radości. Rozwijanie tego uczucia jest niezmiernie ważne. Radość wpływa pozytywnie na rozwój inteligencji, rozwija twórczo psychikę i zapobiega agresji.
	1
	

	63
	Żyć w radości - ćwiczenia zapobiegające agresji 
Zabawy w teatr, i Ucząc przez przeżywanie, dostarczamy sobie wzajemnie wiele radości. Rozwijanie tego uczucia jest niezmiernie ważne. Radość wpływa pozytywnie na rozwój inteligencji, rozwija twórczo psychikę i zapobiega agresji.


	1
	

	64
	Detektyw Szczebrzeszyn to gra dla miłośników tajemniczych zagadek. W szkle lupy pojawia się fragment przedmiotu. Co to może być? Popatrz na plansze. Wśród wielu przedmiotów ukryty jest ten, którego szukasz. Zwyciężysz, gdy odnajdziesz najwięcej obrazków. poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania: wychowuje, kształtując osobowość i charakter, uczy wytrwałości i samodzielności
	1
	

	65
	CIUCIUBABKA Gra dla młodszych i starszych dzieci. Nawet dorośli znajdą dla siebie odpowiedni wariant. Głównym zadaniem w grze i zabawie jest rozpoznanie przedmiotu po kształcie - przez dotyk - nie patrząc na niego. Okazuje się, że nie jest to takie łatwe poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania: wychowuje, kształtując osobowość i charakter, uczy wytrwałości i samodzielności

	1
	

	66
	Kalambury  Gra zespołowa dla dzieci -dwie drużyny podążają do mety, odgadując po drodze pokazane bądź narysowane hasła. 

	1
	

	67
	Kim będę ?

Gra wyzwala pozytywne emocje, uczy analizy i refleksu . Oparta jest na zasadach loteryjki dając odpowiedź dzieciom na pytanie czego potrzebują strażak, pielęgniarka
	1
	

	68
	OMNIBUS  816-12 Wesoła i pełna energii gra towarzyska. Gracze odpowiadają na pytania z najróżniejszych dziedzin, wykonują niekiedy trudne, niekiedy śmieszne zadania i ćwiczą szare komórki. poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania: wychowuje, kształtując osobowość i charakter, uczy wytrwałości i samodzielności
	1
	

	69
	OMNIBUS GRA W SKOJARZENIA Wesoła i pełna energii gra towarzyska. Gracze odpowiadają na pytania z najróżniejszych dziedzin, wykonują niekiedy trudne, niekiedy śmieszne zadania i ćwiczą szare komórki! 
	1
	

	70
	Zagadkowe zoo Zagadki o zwierzętach w edukacyjnej grze - zabawie przeznaczonej zarówno dla przedszkolaków, jak i dla dzieci starszych. poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania: wychowuje, kształtując osobowość i charakter, uczy wytrwałości i samodzielności
	1
	

	71
	Pamięć dźwiękowa Gra dydaktyczna, która wprowadza jej uczestników w świat dźwięku.
	1
	

	72
	Mozaika w pudełku to dla dzieci twórcza zabawa i nauka jednocześnie. Układanie obrazków z pojedynczych elementów rozwija wyobraźnię, zmusza do myślenia i uczy cierpliwości
	5
	

	73
	Skojarzenia  Celem zabawy jest ćwiczenie uwagi dziecka, doskonalenie wymowy i poprawności wypowiedzi, rozwijanie pamięci, wytrwałości i zgodne współzawodnictwo.
	1
	

	74
	 Wielka góra mądrości  Gra zawiera kilka wariantów rozgrywki. Pytania są podzielone na cztery kategorie i mają różny poziom trudności. Bardzo łatwe pytania pozwolą na grę młodszym dzieciom, trudniejsze wzbogacą wiedzę przyrodniczą starszych graczy poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania: wychowuje, kształtując osobowość i charakter, uczy wytrwałości i samodzielności
	1
	

	75
	Zgaduj zgadula  Klub Przedszkolaka dba o wszechstronny rozwój każdego dziecka! Jest to seria prostych, powszechnie lubianych gier i zabawek dla małych dzieci i przedszkolaków. Każda gra rozwija inną umiejętność - wyrabia sprawność ręki, uczy cyfr, literek, nazw zwierząt itp. Wprowadza do zaczarowanej krainy gier. Uczy szlachetnej rywalizacji - raz wygrywam, raz przegrywam...
	1
	

	76
	Dobre wychowanie  Układanka edukacyjna, która uczy poprzez dobry przykład. Podczas zabawy dzieci zapoznają się z przykładami zarówno dobrego jak i złego zachowania, dzięki czemu nauczą się je rozróżniać. Czytelne rysunki przemawiają do wyobraźni dziecka i pomagają mu w zrozumieniu trudnych zasad współżycia społecznego


	1
	

	77
	CODZIENNE SYTUACJE – HISTORYJKI OBRAZKOWE W zestawie przedstawiono 6 historyjek obrazkowych, za pomocą których łatwo omówić codzienne życie przedszkolaka czy ucznia. Czytelne obrazki zachęcają do refleksji i opowiadania.


	1
	

	78
	CO ONI CZUJĄ - UKŁADANKA Układanka polegająca na dopasowaniu fotografii twarzy do rysunku symbolizującego stan uczuć. Każdorazowo trzeba odszukać dziewczynkę, chłopca lub mężczyznę.
	1
	

	79
	EMOCJE W pudełku znajdują się dwa zestawy kart ze zdjęciami ludzi, którzy okazują różne emocje, na przykład: radość, zadowolenie, spokój, gniew, strach, zaskoczenie, wstyd, smutek. W jednym zestawie okazywane na zdjęciach emocje zostały uchwycone w konkretnej sytuacji (np. podczas kłótni, tuż przed bolesnym zastrzykiem, w czasie radosnej zabawy czy w obliczu utraty bliskiej osoby). Emocje na zdjęciach z drugiego zestawu można z kolei odczytać tylko na podstawie wyrazu i mimiki twarzy. Na odwrotach wszystkich kart znajdują się emotikony, które w symboliczny sposób określają ukazane uczucia.
	1
	

	80
	HISTORYJKI OBRAZKOWE  Z HUMOREM  Są to materiały edukacyjne dla najmłodszych dzieci. Każda historyjka składa się z 4 obrazków, które dziecko ma ułożyć w odpowiedniej kolejności i włożyć do plastykowego pudełka. Dziecko układając historyjki, uczy się myślenia przyczynowo-skutkowego i spostrzegawczości, wzbogaca słownictwo, rozwija mowę i wyobraźni.
	1
	


Wykaz pomocy dla Zespołu Szkół Samorządowych - Szkoły Podstawowej nr 6,

 ul. Suwalska 15, 19-300 Ełk

	L.p
	Nazwa pomocy z opisem
	Ilość   szt / kpl
	Cena jed.

	1
	Tablet 7 Android 4.0.4 do 1.5GHz 4GB WiFi PL 
	1
	

	2
	Mapa  Świata w obrazkach wyjątkowa mapa dla dzieci wymiary 140 x 100 
	1
	

	3
	Mapa ścienna Europy w obrazkach dla dzieci
	1
	

	4
	3. Aparat  cyfrowy SAMSUNG ES90 
	1
	

	5
	Edukacyjne klocki drewniane literki 280 szt
	1
	


Wykaz pomocy dla Szkoły Podstawowej nr 7 z Oddziałami Integracyjnymi,

 ul. Kilińskiego 48, 19-300 Ełk

	L.p
	Nazwa pomocy z opisem
	Ilość   szt / kpl
	Cena jed.

	1
	eduROM Matematyka na wesoło 5-6 lat Wesołe miasteczko

Użytkownik gry edukacyjnej, rozwiązując kolejne zadania matematyczne, uruchomi ponownie wesołe miasteczko, a przy okazji rozwinie umiejętność logicznego myślenia, spostrzegawczość i twórcze podejście do rozwiązywania zadań matematycznych. 
	1
	

	2
	eduROM Matematyka na wesoło - gra "Niezwykłe wakacje" 8-9 lat
Gra edukacyjna zawiera szereg ćwiczeń kształtujących praktyczne rozumienie roli cyfr jedności, dziesiątek i setek. Podczas zabawy dziecko nauczy się stosować własności działań oraz rozumieć i stosować własności dodawania i odejmowania, opanuje tabliczkę mnożenia, przyswoi sobie dzielenie i wykonywanie prostych działań na ułamkach oraz rozwiązywanie zadań tekstowych.
	1
	

	3
	EduROM Matematyka na wesoło 6-7 lat ZOO Dzięki zabawie w odnajdywanie informacji, dziecko rozbudza swoje zainteresowanie matematyką, rozwija aktywność twórczą oraz umiejętność skupienia uwagi. 
	1
	

	4
	EduROM Matematyka 7-8 lat Wyspa skarbów 

• działania liczbowe w zakresie 1–10 000 
• obliczanie ułamka liczby całkowitej, określanie połówek i ćwiartek 
• podzielność jednej liczby naturalnej przez drugą 
• zadania z treścią 
• obliczanie nieznanego składnika sumy 
• rozkład sumy na określoną liczbę składników 
• obliczanie pól powierzchni wielokątów 
• mierzenie czasu, długości i wagi
	1
	

	5
	EduROM Matematyka na wesoło 10-11 lat Podwodny świat  Podczas rozwiązywania zagadki użytkownik musi się wykazać zręcznością, umiejętnością analizowania, syntetyzowania, szeregowania i wnioskowania matematycznego. 
	1
	

	6
	EduROM Gra Edukacyjna Na ratunek planecie cz. 1 Oprócz wiedzy z dziedziny przyrody rozwija on także zdolność logicznego myślenia, łączenia faktów i wnioskowania oraz buduje świadomość ekologiczną u dzieci. 
	1
	

	7
	EduROM Gra Edukacyjna Na ratunek planecie cz. 1 Oprócz wiedzy z dziedziny przyrody rozwija on także zdolność logicznego myślenia, łączenia faktów i wnioskowania oraz buduje świadomość ekologiczną u dzieci. Gra „Na ratunek planecie” to doskonały sposób na dobrą zabawę, owocną naukę i zaspokajanie ciekawości świata każdego dziecka. 
	1
	

	8
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (f, w)  Poradniki przeznaczone do terapii głosek k, g, t, d (kot), f, w (żyrafa) oraz p, b (bałwan) stanowią bazę do terapii zaburzenia określanego jako mowa bezdźwięczna. Dodatkowo opracowanie głosek k, g, t, d ułatwi pracę z zaburzeniem różnicowania głosek k-t i g-d.
	1
	

	9
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (k, g, t, d)  Poradniki przeznaczone do terapii głosek k, g, t, d (kot), f, w (żyrafa) oraz p, b (bałwan) stanowią bazę do terapii zaburzenia określanego jako mowa bezdźwięczna. Dodatkowo opracowanie głosek k, g, t, d ułatwi pracę z zaburzeniem różnicowania głosek k-t i g-d.
	1
	

	10
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (l, r)  Poradnik przeznaczony do terapii głosek l, r (lew) można wykorzystać przy zaburzeniu głoski l. Książka zawiera również uporządkowaną metodykę wywoływania i utrwalania najtrudniejszej głoski r. W tej części zamieszczono również ćwiczenia różnicowania obu głosek.
	1
	

	11
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (p, b)  Publikacja konieczna do pracy z dziećmi z mową bezdźwięczną. Zawiera wiele ciekawych ćwiczeń graficznych.
	1
	

	12
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (s, z, c, dz) 

Poradniki przeznaczone do terapii szeregu ciszącego (na okładce ślimak), syczącego (słoń), szumiącego (żaba) oraz różnicowania głosek opozycyjnych (sowa) są kompletną pomocą w terapii seplenienia. Na uwagę zasługuje szczególnie ostatnia pozycja (sowa), w której zaproponowano szereg ćwiczeń dla młodszych dzieci, które nie potrafią jeszcze pisać i czytać.
	1
	

	13
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (s-sz, z-ż, c-cz, dz-dż) 

Poradniki przeznaczone do terapii szeregu ciszącego (na okładce ślimak), syczącego (słoń), szumiącego (żaba) oraz różnicowania głosek opozycyjnych (sowa) są kompletną pomocą w terapii seplenienia. Na uwagę zasługuje szczególnie ostatnia pozycja (sowa), w której zaproponowano szereg ćwiczeń dla młodszych dzieci, które nie potrafią jeszcze pisać i czytać.
	1
	

	14
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (sz, ż, cz, dż) 

Poradniki przeznaczone do terapii szeregu ciszącego (na okładce ślimak), syczącego (słoń), szumiącego (żaba) oraz różnicowania głosek opozycyjnych (sowa) są kompletną pomocą w terapii seplenienia. Na uwagę zasługuje szczególnie ostatnia pozycja (sowa), w której zaproponowano szereg ćwiczeń dla młodszych dzieci, które nie potrafią jeszcze pisać i czytać.
	1
	

	15
	Ćwiczenia i zabawy logopedyczne (ś, ź, ć, dź) Książka zawiera m.in. bogaty zbiór autorskich tekstów zawierających rzadko zniekształcane głoski ś, ź, ć, dź. 
 
	1
	

	16
	Logoobrazki Komlogo  Zestaw 3 programów wspomagających terapię logopedyczną. I część – ćwiczenia wspomagające terapię sygmatyzmu, II część - ćwiczenia wspomagające terapię rotacyzmu, III część - ćwiczenia wspomagające terapię mowy bezdźwięcznej. Program oprócz ćwiczeń kształtujących prawidłową wymowę służy do wspomagania harmonijnego rozwoju dzieci. Przeznaczony dla dzieci w wieku od 4 do 8 lat. 
	1
	

	17
	Logopedyczne Zabawy. Część I - SZ, Ż, CZ, DŻ
Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek szumiących w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	

	18
	Logopedyczne Zabawy. Część II - S, Z, C, DZ
Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek syczących w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	

	19
	Logopedyczne zabawy. Część III – Ś, Ź, Ć, DŹ
Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek ciszących w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	

	20
	Logopedyczne Zabawy. Część IV - J, L, R Program przeznaczony jest dla dzieci w wieku 4-9 lat. Ćwiczenia zawarte w programie wspomagają terapię logopedyczną i ćwiczą wymowę głosek J, L, R u dzieci pod kierunkiem logopedy. 
	1
	

	21
	Logopedyczne Zabawy. Część V - mowa bezdźwięczna Ćwiczenia zawarte w programie są pomocne szczególnie przy utrwalaniu głosek dźwięcznych w wyrazach (w różnych pozycjach). Program polecany jest dla dzieci posiadających umiejętność czytania.
	1
	

	22
	Logopedyczne zabawy. Część VI – różnicowanie szeregów Ćwiczenia różnicowania słuchowego i kinestetycznego wypracowanych głosek. Ćwiczenia te stosuje się gdy głoski są wymawiane poprawnie, ale są mylone, zamieniane lub nieużywane w mowie spontanicznej. 
	1
	

	23
	Logopedyczne Zabawy. Część VII - słuch fonemowy
Program opracowany tak, aby zapobiegać trudnością związanym z zaburzeniami słuchu fonemowego (umiejętność, która pozwala na odróżnianie wypowiedzi różnych i utożsamianie takich samych).
	1
	

	24
	Dmuchajka ułatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Ułatwia kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy wydechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego, a ponadto jest wspaniałym sposobem na rozwinięcie umiejętności koncentracji, uczy spokoju i ekonomicznego zużywania powietrza poprzez zabawę.
	4
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	Domino dotykowe - figury geometryczne

Oryginalne domino, które można układać na dwa sposoby - rozpoznając formy wzrokiem lub tylko dotykiem (z przepaską na oczach). Na drewnianych kostkach domina występują figury geometryczne w różnych kolorach, ich kształt można wyczuć i różnicować dotykiem. Elementy wykonane są z solidnego drewna i umieszczone w drewnianej podstawie.
	1
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	Domino dotykowe - zwierzęta

Oryginalne domino, które można układać na dwa sposoby - rozpoznając formy wzrokiem lub tylko dotykiem (z przepaską na oczach). Na drewnianych kostkach domina występują zwierzęta w różnych kształtach i kolorach, ich kształt można wyczuć i różnicować dotykiem. Elementy wykonane są z solidnego drewna i umieszczone w drewnianej podstawie.
	1
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	Dotyk i wzrok - gra 

Dziecko poznaje przez dotyk drewniane figury (kształty, zwierzęta, gwiazdki itp.) a następnie przyporządkowuje je ilustracjom na tabliczkach. Układanka rozwija zarówno wrażliwość na dotyk, jak i percepcję wzrokową (postrzeganie figury na tle).
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	Klocki z pianki - różne faktury, 80 sztuk

Kolorowe klocki z trwałej pianki mają nie tylko różne kształty i kolory. Na ściankach klocków wytłoczone są różne wzory, które można wyczuć palcami. Miłe w dotyku elementy można wykorzystać do zabaw dotykowych - po włożeniu do woreczka dzieci wyszukują pary klocków o tym samym kształcie lub tej samej fakturze.
	1
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	Cyferki do nawlekania - 260 sztuk, 15 sznureczków

Wspaniały materiał do nauki zapisu cyfr. Każdą cyferkę dziecko może wziąć do ręki, układać na stoliku lub nawlekać. Cyferki występują w 10 żywych kolorach, co pozwala na ich sortowanie według koloru a także układanie rytmów według koloru i kształtu cyfry. Nawlekanie ćwiczy rączkę dziecka i koordynację wzrokowo-ruchową, a także zdolność koncentracji i wytrwałość w wykonaniu zadania do końca. Zestaw zawiera dodatkowo 15 sznureczków do nawlekania o usztywnionych, długich końcówkach.
	1
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	Zgadnij kto to?

Gra rozwijająca spostrzegawczość, umiejętność zapamiętywania i kojarzenia - trzeba jak najszybciej odnaleźć właściwą twarz wśród wielu innych. Jedno sprytne pytanie może wyeliminować kilka kart za jednym razem. Wygrywa ten, kto pierwszy rozpozna tajemniczą twarz wybraną przez przeciwnika.
	1
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	Gra cieni - układanka doskonaląca spostrzeganie

Zastosowanie:  ćwiczenie percepcji i pamięci wzrokowej rozwijanie spostrzegawczości i koncentracji wzbogacanie słownictwa
	1
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	Układam modele przestrzennie

Na fotografiach przedstawione zostały różne układy brył i patyczków. Zadaniem dziecka jest odtworzyć widziany model za pomocą rzeczywistych elementów. Za pomocą zestawu można również ćwiczyć rozpoznawanie brył przez dotyk, a także rozwijać słownictwo w zakresie przyimków.
	2
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	Nasze 5 zmysłów - loteryjka 

Pierwsza układanka dydaktyczna wprowadzająca dzieci w świat zmysłów. Poszczególne fotografie przedstawiają sytuacje z życia codziennego, które wymagają od nas wykorzystania naszych cennych receptorów: słuchu, wzroku, węchu, smaku lub dotyku. Jak okaże się podczas dyskusji z dziećmi wcale nierzadko korzystamy z więcej niż jednego zmysłu jednocześnie.
	1
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	Ćwiczenia pamięci - ćwiczenia koncentracji cz.I 

Sprawność posługiwania się pamięcią jest jednym z warunków prawidłowego funkcjonowania człowieka w świecie. Od świadomego kierowania uwagą, koncentracji na docierających bodźcach oraz zapamiętywania, odtwarzania i przeszukiwania pamięci uzależniony jest proces uczenia. Zaproponowane ćwiczenia pamięci pozwalają stymulować mechanizmy prawo i lewopółkulowe oraz wpływają na integrację pracy obu półkul mózgu. Ćwiczenia pamięci symultanicznej stymulują półkulę prawą, przetwarzającą bodźce globalnie, holistycznie. Ćwiczenia pamięci sekwencyjnej natomiast stymulują przetwarzanie informacji element po elemencie w lewej półkuli mózgu, która m.in. ujmuje relacje miedzy elementami. Ten rodzaj zapamiętywania warunkuje uczenie się języka oraz czytania.
	1
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	Młody Einstein Pamięć i spostrzegawczość

Rozwija pamięć i koncentrację Ćwiczy spostrzegawczość i wyobraźnię Przygotowuje do obowiązków szkolnych Owocuje łatwością zdobywania wiedzy
	1
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	Młody Einstein Sprawny umysł

Poszczególne gry i zadania ćwiczą wyobraźnie, spostrzegawczość, koncentrację oraz umiejętność zapamiętywania dźwięków i obrazów. Wszystkie gry wpływają ogólnorozwojowo budując umiejętności dziecka. Rozwój odbywa się przez zabawę, przez co daje najlepsze efekty. 
Atrakcyjna multimedialna realizacja sprawia, że dzieci sięgają często po program i z ochotą wykonują gry i ćwiczenia.
	1
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	Młody Einstein. Rozwijamy wyobraźnie. Kształtuje wyobraźnię dziecka Rozwija pomysłowość i kreatywność Wyzwala umiejętności plastyczne Uczy koncentracji uwagi
	1
	

	38
	Piramida Logopedyczna jest materiałem ćwiczeniowym szczególnie przydatnym dla logopedów, terapeutów, nauczycieli i rodziców tych dzieci, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego pod względem artykulacyjnym wysławiania się, mają problemy w komunikacji z otoczeniem oraz trudności w czytaniu i pisaniu.
Przyczyną nieprawidłowej wymowy mogą być zaburzenia słuchu fonemowego. Są one często wynikiem niedojrzałości lub mikrouszkodzenia części mózgu odpowiedzialnej za analizę bodźców słuchowych. Powodują wtedy u dzieci problemy np. z odróżnianiem zbliżonych artykulacyjnie dźwięków, prawidłową wymową i pisownią. Z tej grupy często wywodzą się dzieci z dysleksją i z dysortografią.
	1
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	Piotruś Sylabowy – pakiet sześciu talii kart do gry - atrakcyjna propozycja ćwiczeń artykulacji dla dzieci z wadami wymowy lub niezakończonym rozwojem mowy rozwijanie sprawności czytania sylab ćwiczenie słuchu fonemowego ćwiczenie koncentracji słuchowej i wzrokowej oraz skupiania uwagi dzieci nadpobudliwych
nauka podejmowania decyzji, podporządkowania sie regułom społecznym
	1
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	Powtarzam Rozumiem Nazywam. Zestaw 1 

Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejność nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności.
	1
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	Powtarzam Rozumiem Nazywam. Zestaw 2

Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejność nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw 2 zawiera rysunki, w których opisie dziecko używa wyrażeń i zdań z dopełniaczem, narzędnikiem, miejscownikiem i celownikiem.
	1
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	Powtarzam Rozumiem Nazywam. Zestaw 3 

Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejność nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności. Zestaw 3 zawiera rysunki, w których opisie dziecko używa konstrukcji z przymiotnikiem, liczebnikiem i przysłówkiem oraz kształtuje umiejętność budowania zdań złożonych współrzędnie.
	1
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	Prawda czy fałsz ZESTAW 

Czytelnik ma orzekać o prawdziwości krótkich tekstów, a nie pojedynczych zdań. Głównym celem tej książeczki jest więc zwrócenie uwagi na to, czy czytający rozumie to, co czyta i czy umie to ocenić. Książka zawiera komplet kolorowych ilustracji. Atrakcyjna szata graficzna sprawia, że staje się obowiązkowym elementem każdej dziecięcej biblioteczki.
	1
	

	44
	Piramida ortograficzna P2 to kontynuacja Piramidy P1, zawarty materiał ćwiczeniowy utrwala poznane zasady ortograficzne dzięki zastosowaniu przykładów z : ó, u, rz, ż, ch, h wymiennych.
Stanowi wartościową pomoc w nauce reguł pisowni języka polskiego. Dzięki nauce poprzez zabawę dzieci szybko przyswajają tak trudne reguły ortograficzne.
	1
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	 Piramida ortograficzna P1 to wspaniała zabawa połączona z nauką, ponieważ rozwija u dziecka zdolność do myślenia i zapamiętywania, uczy wytrwałości, wzmacnia koncentrację i skutecznie pomaga przezwyciężyć trudności w procesie uczenia się. Budowanie piramidy jest proste i odbywa się na zasadzie gry w domino, w efekcie rozwiązania wszystkich zadań otrzymujemy imponującą piramidę. Piramida ortograficzna P1 to wstęp do nauki zasad ortograficznych, stanowi wartościową pomoc w nauce reguł pisowni języka polskiego.
Dzięki nauce poprzez zabawę dzieci szybko przyswajają tak trudne reguły ortograficzne.
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	Wyprawka ortograficzna

Komplet pomocy dydaktycznych do nauki 
ortografii zawierający dwie Piramidy Ortograficzne, Puzzle Ortograficzne, cztery 
książeczki z Systemu Edukacji PUS oraz Zestaw Kontrolny.
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	ZESTAW 23 - Wierszyki 

PRZYTULANKI czyli wierszyki na dziecięce masażyki      UTULANKI czyli piosenki na dziecięce masażyki      SERCEM UKŁADANE, WIERSZEM ZAPISANE - 222 życzenia na różne okazje
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	Bocian Klemens Kle - Kle - wyrazy dźwiękonaśladowcze Puzzle Logopedyczne - "Bocian Klemens Kle - Kle" to nauka poprzez zabawę, zawiera materiał ćwiczeniowy szczególnie przydatny dla logopedów, terapeutów, nauczycieli i rodziców tych dzieci, które z różnych przyczyn nie opanowały jeszcze umiejętności poprawnego pod względem artykulacyjnym wysławiania się, mają problemy w komunikacji z otoczeniem oraz trudności w czytaniu i pisaniu.
	1
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	Dmuchane lotto 1 

Doskonała gra logopedyczna, która dając dzieciom wiele radości pozwala ćwiczyć kontrolowanie oddechu. Gra składa się z podstawy z otworami oraz kart z obrazkami, odpowiadającym obrazkom w podstawie. Zadaniem dziecka jest przedmuchiwać piłeczkę i przemieszczać na planszy. Każde nowe pole oznaczane jest żetonem na karcie. Instrukcja prezentuje dwa warianty gry.
	1
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	Wdech i wydech Drobne elementy z pianki do przenoszenia za pomocą słomki na pięć plansz tematycznych (ćwiczenia na wdech i wydech).
	1
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	zestaw baniek mydlanych 12szt 

Każda z buteleczek posiada nakrętkę z kuleczką wydającą odgłos grzechotki, 
element z dużym i małym otworem umożliwiający wykonywanie baniek, jak również 
może służyć jako uzupełnienie do zabawek wykorzystujących wyżej wymieniony płyn.
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	Ciało i ubrania - zdjęcia 

50 fotografii o wymiarach19,5cm x 13,5cm przestawiających różne części ciała oraz ubrania. Dzięk izdjęciom dzieci zapoznają się z wiedzą dotyczącą własnego ciała, która będzie później pomocna w wykonywaniu różnych psychomotorycznych czynności. Ubrania znajdujące się na fotografiach stanowią ważny element, gdyż mają wpływ na rozwijanieu dzieci bardziej wnikliwej obserwacji oraz wzbogacają używany przez nich język(wzbogacają zasób słownictwa). Do całości dołączony jest Przewodnik Edukacyjny oraz Baza na której można
umieszczać zdjęcia.
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	Czynności fotografie

Pełne życia zdjęcia pokazują dzieciom wykonywanie prostych zajęć, tj. mycie się, pisanie, malowanie, czytanie i wiele, wiele innych, codziennie wykonywanych czynności. Obrazy te służą wzbogaceniu słownictwa i rozwijaniu umiejętności językowych.
	1
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	Gra językowa - buduję zdania 

Gra aranżuje sytuacje dzkami dydaktyczne, w których dzieci uczą się budowania prostych zdań. W zestawie znajdują się plansze z 4 obrazkami oraz korespondujące pojedyncze karty. Dzieci opisują ilustracje ze swoich plansz, które dla pozostałych graczy pozostają zakryte. Wyłącznie z opisu należy odgadnąć o jaką kartę chodzi i skompletować własną planszę. Załączona instrukcja zawiera także inne propozycje zabaw z wykorzystaniem małych kartonikó.
	1
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	Gramatyka części mowy kl. I-III Zawiera 37 ilustracji i 128 etykietek na grubej tekturze podklejonej magnesami. Pomoc do wprowadzenia wiadomości o częściach mowy (rzeczownik, czasownik, przymiotnik, przysłówek, liczebnik, przyimek, zaimek) oraz rodzajach, czasach i liczbach.
	1
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	Zdjęcia - rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki

275 kart z fotografiami o wym.: 11 x 14 cm doskonalących do ćwiczeń językowych. Fotografie przedstawiające przedmioty (rzeczowniki), czynności (czasowniki) oraz ich atrybuty.
Dzięki zabawie dzieci poszerzają słownictwo, rozwijają zdolność formułowania wypowiedzi itp.
	1
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	Zdjęcia - przedmioty domowe 

Obrazki w formie fotografii przedstawiające przedmioty domowe
Zdjęcia można wykorzystać do kształtowania pojęć lub podczas zabaw.
Karty można również sortować i klasyfikować wg określonych kategorii np.meble, przedmioty kuchenne, zastosowanie przedmiotów w życiu codziennym
	1
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	Zdjęcia - przymiotniki 

Obrazki w formie fotografii przedstawiające cześć mowy- przymiotnik.
Mogą mieć zastosowanie przy wprowadzaniu pojęcia przymiotnik oraz podczas ćwiczeń z użyciem kart przy budowie prostych zdań.
Karty te dają możlwość porzerzenia slownictwa dziecka.
	1
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	Zdjęcia - żywność

Obrazki w formie fotografii przedstawiające owoce i warzywa
Zdjęcia można wykorzystać do kształtowania pojęć lub podczas zabaw.
Karty można również sortować i klasyfikować wg określonych kategorii np.owoce, warzywa, cytrusy itd.
	1
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	Duże karty - tworzymy baśnie

Wyjątkowa kolekcja przepięknych ilustracji pobudzających dziecięcą wyobraźnię. Obrazki podzielone są na 3 grupy: bohaterowie, miejsca, przedmioty. Wybierając lub losując obrazki dzieci snują baśniowe opowieści. Instrukcja podpowiada ciekawe ćwiczenia językowe.
	1
	

	61
	Czas i zegar Tablica magnetyczna z elementami do tworzenia obrazków przedstawiających czynności i zabawy wykonywane o różnej porze dnia. Zadaniem gracza jest prawidłowe dobranie wskazówek zegara z odpowiednią godziną do ilustracji przedstawiającej czynność. Pomoc odpowiednia do nauki określania i odczytywania czasu na tarczy zegara, sprzyja ćwiczeniom w mówieniu.
	2
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	Czynności i odmiana czasowników Układanka edukacyjna dla dzieci z klas I–III. zestaw zawiera 1 dwustronną planszę 36 dwustronnych tafelków z czasownikami 24 duże dwustronne tafelki o wym. 7 4 x 7 4 cm z wierszykami i rysunkami od 6 lat 
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	Quiz ortograficzny  Na kartach znajduje się 180 obrazków. Obrazki są podpisane, jednak trudności ortograficzne są ukryte. Karty podzielono na trzy grupy: wyrazy z "ó" i "u", "rz" i "ż", "h" i "ch". Gracze w trakcie gry deklarują, jaką literę trzeba wstawić, aby wyraz był w całości napisany poprawnie. Gdy wszyscy zadeklarują litery, można sprawdzić za pomocą czytnika, kto podał prawidłowo, a kto się pomylił. Nagrodą za prawidłową odpowiedź są śliczne boże krówki. Gra umożliwia wzrokowe zapamiętanie poszczególnych wyrazów, co jest kluczem do opanowania ortografii. Zróżnicowanie kart daje możliwość ćwiczenia poszczególnych trudności ortograficznych np. tylko "ch" i "h". Dołączony do instrukcji komentarz wyjaśnia zasady pisowni z "ó" i "u", "rz" i "ż", "h" i "ch". Zawartość pudełka: 36 żetonów z literami, 80 żetoników, 90 kart, czytnik z folii, instrukcja. Gra przeznaczona dla 1-6 graczy, w wieku od 7-12 lat.
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	Poznajemy miesiące i pory roku Gra planszowa "Poznajemy miesiące i pory roku" zapewni świetną zabawę i wiele prawdziwych emocji zarówno dzieciom jak i dorosłym, którzy będą im towarzyszyć. Oprócz wspaniałej planszy, pionków i kostki w grze wykorzystuje się wiele innych atrakcyjnych rekwizytów - między innymi puzzle, na których przedstawione są 4 pory roku. Dla dzieci bardzo cenne jest to, że podczas gry i zabawy uczą się nazw i kolejności miesięcy oraz ich związku z następującymi po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, których nauka wynika z zasad gry. 
	1
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	Gra. Która godzina? Gra przeznaczona dla dzieci, które chcą nauczyć się rozpoznawać godziny na tradycyjnym zegarze. Dzięki odpowiednio przystosowanej planszy, gra w prosty sposób wspomaga przyswajanie takich pojęć jak: minut, godzina.
	1
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	Duży zegar  Duży, wyrazisty zegar do nauki odczytywania godzin.
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	Kostka piankowa  Duża kostka z lekkiej sztywnej pianki. Do gier i zabaw grupowych w których wszystkie dzieci mogą zobaczyć wyrzuconą ilość oczek. 1 szt. dł. boku 16 cm 
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	LOGICO Piccolo - Rośliny leśne, polne i ogrodowe Książeczka edukacyjna - dzięki barwnym ilustracjom dzieci łatwiej przyswajają wiadomości o roślinach, pracy w lesie i polu, itp. 
	10
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	LOGICO Piccolo - Zwierzęta domowe, hodowlane i leśne Książeczka edukacyjna - dzięki barwnym ilustracjom dzieci łatwiej przyswajają wiadomości o zwierzętach. 
	10
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	LOGICO Piccolo - Rok - czas. Książeczka edukacyjna - dzięki barwnym ilustracjom dzieci łatwiej przyswajają wiadomości o mijającym czasie, zegarach, odczytywaniu godzin, itp. 
	10
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	LOGICO Piccolo – Bezpieczeństwo na drodze Książeczka edukacyjna - dzięki barwnym ilustracjom dzieci łatwiej przyswajają wiadomości bezpiecznym poruszaniu się na drodze, zachowaniu się na przystanku, w autobusie itp. 
	10
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	LOGICO Piccolo - Różowa ortografia cz.1 kl.2Książeczka edukacyjna - ćwiczenia ortograficzne
	10
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	LOGICO Piccolo - Różowa ortografia cz.2 kl.2 Książeczka edukacyjna - ćwiczenia ortograficzne
	10
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	LOGICO Piccolo - Różowa ortografia cz.3 kl.2 Książeczka edukacyjna - ćwiczenia ortograficzne
	10
	

	75
	LOGICO Piccolo – Zielona ortografia cz.1 kl.1 Książeczka edukacyjna - ćwiczenia ortograficzne
	10
	

	76
	LOGICO Piccolo – Zielona ortografia cz.2 kl.1 Książeczka edukacyjna - ćwiczenia ortograficzne
	10
	

	77
	LOGICO Piccolo – Niebieska ortografia cz.1 kl.3 Książeczka edukacyjna - ćwiczenia ortograficzne
	10
	

	78
	LOGICO Piccolo – Niebieska ortografia cz.2 kl.3 Książeczka edukacyjna - ćwiczenia ortograficzne
	10
	

	79
	LOGICO Piccolo – Niebieska ortografia cz.3 kl.3 Książeczka edukacyjna – ćwiczenia ortograficzne
	10
	

	80
	LOGICO Piccolo – Sposoby liczenia. Liczby w zakresie 100. Tabliczka mnożenia i dzielenia, klasa 3 Książeczka edukacyjna –umiejętność tabliczki mnożenia w zakresie 100
	10
	

	81
	LOGICO Piccolo Geometria, klasa 2 Książeczka edukacyjna -geometria
	10
	

	82
	Kostka z niespodzianką  Dzieci lub nauczyciel rzucają przezroczystą kostką, na ściankach której umieszczono znaki działań. W jej wnętrzu znajdują się dwie mniejsze kostki z cyframi. Podczas rzutu obracają się, wyznaczając w ten sposób liczby, na których należy wykonać określone działanie. Jeśli nauczyciel chce, aby uczniowie wykonali określone działanie, potrząsa jedynie kostką, losując liczby. Kostka z niespodzianką stwarza możliwość dopasowania skali trudności zabawy do poziomu dzieci
	10
	

	83
	Korale matematyczne  Zestaw 100 korali wykonanych z drewna, pokrytych nietoksyczną, bezpieczną farbą w kolorach niebieskim i czerwonym. Wytrzymały, porowaty sznur umożliwia dowolne ustawienie nawleczonych na niego korali, jednocześnie zapobiegając przesuwaniu ich. Cenna pomoc w nauce liczenia i wykonywania działań matematycznych w zakresie 100.
	10
	

	84
	Elektryczność i magnetyzm – doświadczenia    

Pomoc dydaktyczna umożliwia przeprowadzenie co najmniej 36 łatwych eksperymentów, które ułatwiają dzieciom zrozumienie związków pomiędzy siłami magnetycznymi i elektrycznością. Ręcznie napędzany generator wytwarza prąd tylko wtedy, gdy powstanie obwód magnetyczny. Wtedy można eksperymentować z wytwarzaniem światła, wprawianiem w ruch wiatraczka czy przyciąganiem metalowych elementów. Dodatkowe źródło zasilania stanowią baterie. Do doświadczeń można wykorzystać także same magnesy, budując na przykład kompas. Wszystkie doświadczenia są bezpieczne dla dzieci i objaśnione w kolorowej i schematycznej instrukcji.
	1
	

	85
	Klasowy zestaw magnetyczny  Zestaw 124 różnorodnych elementów zapewnia praktyczne doświadczenia dla całej klasy - do 25 uczniów. Zastosowanie - doświadczenia praktyczne zasad działania sił magnetycznych. Zawartość:100 żetonów magnetycznych, 10 magnetycznych kulek7,  magnetycznych szpatułek, 6 metalowych magnesów (2 belki, 2 pierścienie, 2 podkowy),1 duży magnes z tworzywa (wysokość 15 cm) umieszczone w trwałym kartonowym pudełku, szczegółowa instrukcja metodyczna 
	1
	

	86
	Pierwsze doświadczenia o magnetyzmie  Doskonały zestaw wraz z obudową metodyczną pozwoli dzieciom poznać świat magnesów krok po kroku. Kolorowe i trwałe elementy można wykorzystać w 16 doświadczeniach, które zostały opisane w załączonej instrukcji. Poręczna walizka umożliwia przechowywanie i przenoszenie zestawu, a także szybkie sprawdzenie kompletności po skończonych zajęciach.
	1
	

	87
	Budujemy proste maszyny (5 modeli) Dzieci mogą skonstruować i obserwować działanie prostych maszyn. Doświadczalnie mogą zrozumieć, w jaki sposób mechanika wpływa na poprawę naszego codziennego życia. Zestaw 63 elementów pozwoli zbudować pięc maszyn: koło pasowe, równię pochyłą, klin, dźwignię, koło na osi. Każdy element posiada oznaczenie, co ułatwia odczytywanie rysunków w załączonej instrukcji.
	1
	

	88
	Dzielne skoczki  - gra w dzielenie do 100 Gra zaprojektowana z myślą o różnicowaniu zajęć podczas lekcji, jak i wsparcie nauczyciela podczas zajęć kompensacyjno - wyrównawczych. Niebanalny koncept, przejrzyste reguły i atrakcyjna szata graficzna przyciągają uczniów. Rozegranie jednej partii zajmuje 15 - 30 minut. Dodatkowe warianty i propozycje do wykorzystania zawarte są w dołączonej instrukcji.
	1
	

	89
	Arytmetyczne drzewa - gra magnetyczna  Magnetyczna gra uczy liczenia do 10 w formie zabawy losowej. Każde dziecko otrzymuje planszę z rysunkiem drzewa. Instrukcja podaje pięć różnych wariantów gry o rosnącym poziomie trudności. Celem gry jest zapełnić pola na swoim drzewie. Aby tego dokonać dzieci rzucają kostką i decydować, czy krążki dokładać czy zdejmować. Gra ćwiczy przeliczanie, a także pokazuje dodawanie i odejmowanie w zakresie 10 na konkretnym materiale.
	1
	

	90
	Woreczki przeznaczone na zajęcia gimnastyczne. Wykonane z bawełny w różnych kolorach. W zestawie 4 kolorowe woreczki.
	10
	

	91
	Szarfy  4 kolorowe szarfy o długości 60cm.
	10
	

	92
	Pachołki  Wysokość 32cm,podstawa 24x24cm
	10
	

	93
	Gra Scrabble Junior w wersji dla dzieci. Plansza do gry jest obustronna. Błękitna dla młodszych dzieci - na niej trzeba kojarzyć połączone za sobą wyrazy z ilustracjami. Plansza druga (kolorowa) to bardziej złożona gra dla starszych dzieci. Uczy alfabetu, nowych słów i pisowni. Dzieci poznają również zasady krzyżówki.
	3
	

	94
	Obręcze sześciokąty komplet 20sztuk  Obręcze w formie kolorowych wielokątów na zajęcia ruchowe. Po 4 sztuki każdego wymiaru: 35cm, 45 cm, 55cm, 65cm, 75cm
	2
	

	95
	Lotto zdarzeń  Dzieci dopasowują do przedstawionej scenki odpowiednie ilustracje na kartach. W ten sposób wywiązuje się dyskusja na temat wykonywanych prac domowych. W zależności od grupy wiekowej dzieci, można zwiększać stopień trudności zabawy, poprzez zadawanie dodatkowych pytań np. o porę dnia itp.
	1
	

	96
	Puzzle systemowe - Jaka jest kolejność zdarzeń? educarium  Związki przyczynowo - skutkowe i ciągi logiczne zdarzeń.
Oryginalna pomoc dydaktyczna do samodzielnej pracy dziecka pozwala rozwijać zdolność spostrzegani, kojarzenia i logicznego myślenia. Materiał składa się z podstawy, plansz z zadaniami oraz tafelków z odpowiedziami.
	1
	

	97
	Domino dotykowe faktur i form 

Dwustronne, duże domino, gdzie na jednej stronie naniesione są różne faktury, a z drugiej strony figury matematyczne. Obie strony domina do rozpoznawania przez dotyk.
	2
	

	98
	Grafomotoryczna plansza magnetyczna - liczenie kuleczek 

Atrakcyjna plansza zaprojektowana, aby usprawniać rękę dziecka oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Drewniana plansza posiada wyżłobione korytarzyki, w których umieszczono kolorowe kuleczki, a następnie przykryto je przeźroczystą płytką. Kuleczki są namagnesowane, stąd też wodzenie drewnianym uchwytem o metalowej końcówce powoduje ich przemieszczanie.
Praca z planszą stanowi swoiste ćwiczenie grafomotoryczne i wspaniale rozwija zdolność koncentracji.
	2
	

	99
	Grafomotoryczna plansza magnetyczna - wzorki 

Magnetyczna plansza w formie atrakcyjnej zabawy przygotowuje dziecko do pisania, usprawniając jego rękę i rozwijając koordynację wzrokowo-ruchową. Drewniana plansza posiada wyżłobione korytarzyki, w których umieszczono kolorowe kuleczki, a następnie przykryto je przeźroczystą płytką. Kuleczki są namagnesowane, stąd też wodzenie drewnianym uchwytem o metalowej końcówce powoduje ich przemieszczanie. Kształt korytarzy wykorzystuje wszystkie rodzaje krzywizn pojawiających się w literach.
W planszy zaprojektowano dodatkową atrakcję - ruchome pokrętło, którym można przesuwać kuleczki do innych korytarzy.
	2
	

	100
	Przeplatanki Pilch  Wartości pedagogiczne:
Przeplatanki rozwijają sprawność manualną, koordynację wzrokowo – ruchową i umiejętność skupienia uwagi.
Ponadto rozbudzają wyobraźnię, poczucie estetyki, wrażliwość na kolory i ich odpowiedni dobór, wpływają na rytmiczność i harmonię ruchów rąk oraz całego ciała.
	1
	

	101
	Przewlekane drzewko  W zestawie znajduje się drewniane drzewko,
2 ptaki, 1 lis, 1 wiewiórka, 1 krzew, 3 jabłka, 4 motyle, 1 ptasie gniazdo, 20 sztuk liści oraz sznurki do przewlekania.
	1
	

	102
	Przewlekany motyl 

W zestawie drewniany motyl zawierający 24 drewniane koraliki; 40 sztuk kół,
	1
	

	103
	Pudełko do ćwiczeń dotykowych 

Pomocne pudełko przy grach rozwijających zmysł dotyku. Umieść dowolny przedmiot w korytkach pudełka, aby dokładnie do zbadać rękoma dowolny przedmiot bez udziału wzroku.
	2
	

	104
	Szablony grafomotoryczne 27 ramki i 27 wkładów  pogrupowane są w trzy serie różnicujące poziom trudności:
# Szablony żółte zawierają podstawowe kształty geometryczne o prostych lub łagodnie zaokrąglonych liniach. # Szablony czerwone proponują dzieciom trudniejsze motywy o liniach płynnie falujących. # Szablony niebieskie, to ćwiczenia najtrudniejsze oparte o kształty, o kośnie zwrotne.
	1
	

	105
	Swingolo - gra zręcznościowa

Piękna gra zręcznościowa, która sprawi dzieciom wiele radości. Zadaniem grających jest umieścić wszystkie elementy na płatkach kwiatka. Dzieci kolejno rzucają kostką i starają się położyć wylosowany element na chwiejących się płatkach (korona wsparta o półkolistą podstawę). Kolorowe elementy w różnych kształtach mają inną wagę, co wymaga równoważenia korony kwiatu.
	1
	

	106
	Makro puzzle 28 elementów puzzli układanych na zasadzie domina. Każdy z obrazków składa się z dwóch części, które należy odpowiednio połączyć.


	1
	

	107
	Obrazkowe połówki 

Drewniana tablica (32 x 32 x 0,9 cm) z obrazkami podzielonymi na pół w różny sposób (poziomo, pionowo, ukośnie). Dziecko musi znaleźć właściwy kierunek ułożenia elementów, aby uzyskać poprawny obrazek (domek, drzewo, ślimak, kogut, jabłko).
	1
	

	108
	Obrazkowe rodzinki  Drewniana tablica (32 x 32 x 0,9 cm) której elementy należy dopasować zgodnie z zadaniem przedstawionym na pierwszym obrazku. Dzieci uczą się różnicowania elementów, porządkowania ich w zbiory, a przy okazji wzbogacają zasób słownictwa.

	1
	

	109
	CAMBIO - percepcja wzrokowa 

Gra składa się z 6 plansz o 16 obrazkach o stopniowanym poziomie trudności. Na każdej planszy występuje 8 różnych obrazków, a każdy z nich posiada swoją parę. Obrazki z tej samej planszy są bardzo często do siebie łudząco podobne, lecz nie są identyczne. Ułożenie drobnych elementów względem siebie powoduje niewielkie zróżnicowanie obrazków, w tym obejmujące trudne dla wielu dzieci rozróżnienie kierunkowości elementów na płaszczyźnie (zwierciadlane odbicie, strona prawa i lewa, dół i góra).
	1
	

	110
	Dźwięki z otoczenia - lotto

Pomoc składa się z 60 plastikowych żetonów o śr. 3 cm, płyty CD z nagraniami 48 różnych odgłosów otoczenia ułożonych w 6 serii (czas nagrania 60 min), 6 kart ilustrujących park, ulicę, plażę, las, ogród i kuchnię. Treść każdej z kart odpowiada 8 dźwiękom znajdującym się na płycie. Zadaniem dziecka jest określić jaki dźwięk natury usłyszało i zaznaczyć żetonem odpowiedni przedmiot na planszy. Gra uczy koncentracji uwagi na dźwięku, identyfikowania i różnicowania dźwięków oraz rozwija słownictwo. Może być wykorzystywana do pracy indywidualnej i grupowej.
	1
	

	111
	Opowieści II Słuchając różnych dźwięków i odgłosów z płyty należy ułożyć 8 historyjek o Maksie i jego piesku, wykorzystując odpowiednie obrazki.
	1
	

	112
	Posłuchaj historii 

8 krótkich historyjek z życia Spłasza i jego psa ukazanych na dużych ilustracjach i małych kartach ilustrujących oddzielne dźwięki. Każda sekwencja nagrana jest 2 razy w całości i 2 razy jako odrębne dźwięki.
	1
	

	113
	Dźwięki leśne - płyta CD z fotografiami 28 dźwięków leśnych i towarzyszące im piękne fotografie stanowią unikalną pomoc dydaktyczną przydatną zarówno w kształceniu dziecięcego słuchu, jak rozbudzaniu zainteresowania otaczająca nas przyrodą. Nieoceniona w przedszkolu oraz w nauczaniu zintegrowanym, a także w domu do wspaniałych i wszechstronnych zajęć edukacyjnych z dziećmi.
	1
	

	114
	Sylaby-karty logopedyczne 

Nauka czytania sylab jest ważnym elementem terapii logopedycznej. Wspólne głośne czytanie sylab wywołuje aktywność obu półkul mózgowych oraz umożliwia budowanie struktury istmus w spoidle wielkim. Dzięki tym działaniom uruchomione zostają procesy kompensacyjne. To właśnie interakcje międzypółkulowe warunkują zmiany plastyczne uszkodzonych struktur mózgu.
	1
	

	115
	OBRAZKI I WYRAZY DO BADANIA I DOSKONALENIA SŁUCHU FONEMOWE  Zestaw obrazków i wyrazów na kartonikach do badania i doskonalenia słuchu fonemowego dzieci. Specjalistyczna pomoc przeznaczona dla logopedów, glottodydatyków, nauczycieli przedszkoli i nauczania początkowego.
	1
	

	116
	Słuch fonemowy i fonetyczny. Zbiór zabaw i rysunków do badania słuchu fonemowego i fonetycznego dla logopedów, glottodydaktyków, nauczycieli przedszkoli i nauczania początkowego.
	1
	

	117
	Ośmiornica Urszula – sz, ż/rz, cz, dż - s, z, c,dz - ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos) Pająk Bogdan – p, b (nagłos, śródgłos, wygłos)
	2
	

	118
	Stonoga Sabina – s (nagłos) Pszczółki Pracusie – l-r, l, r (nagłos, śródgłos, wygłos)
	2
	

	119
	Chrząszcz Szczepan – sz, ż/rz, cz, dż (nagłos, śródgłos, wygłos) Pszczółki Tuptusie – t, d (nagłos, śródgłos, wygłos)
	2
	

	120
	Ćwiczenia w wymowie samogłosek nosowych Niniejsza książka powstała z myślą o tych wszystkich, którzy chcą doskonalić swoją wymowę samogłosek nosowych. Zgromadzone w niej ćwiczenia dostosowane są do pracy ze starszymi dziećmi i młodzieżą. Można je wykorzystać podczas lekcji w szkole, zajęć z kultury żywego słowa czy podczas kółek teatralnych.Autorka ma nadzieję, że praca ta choć w minimalnym stopniu przyczyni się do podniesienia kultury języka mówionego współczesnego Polaka.
	1
	

	121
	Dżdżownica Żaneta – sz, ż/rz, cz, dż (nagłos) Pszczółki Lotniczki – l (nagłos, śródgłos, wygłos)
 
	2
	

	122
	FISZKI logopedyczne to obszerne zestawy poręcznych kartoników. Pierwsza strona każdego kartonika zawiera słowo z utrwalaną głoską oraz obrazek, aby łatwiej było zapamiętać słowo. Druga - to zastosowanie danego słowa lub jego odmiany w związku wyrazowym oraz zdaniu.
Czystość i przejrzysta forma sprawia, że kilkukrotne odwrócenie kartonika wystarcza, aby zapamiętać jego treść. Dziesięć ostatnich kartoników z każdej serii zawiera krótkie historyjki wraz z pytaniami. Dzięki temu dzieci mogą używać wcześniej wyuczonych słów w mowie naturalnej, a nie tylko podczas mechanicznego powtarzania. Każdy tytuł tej serii zawiera 100 kartoników umieszczonych w poręcznym pudełku, które umożliwia naukę w dowolnym miejscu i czasie. Specjalne przekładki pozwalają na naukę w systemie quizu. Wszystkie kartoniki są obustronnie numerowane, co pozwala na zachowanie ich kolejności podczas nauki.
	1
	

	123
	Logopedyczne rybki 1 - głoski sz, ż(rz), cz, s, z, c 

W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z obrazkami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, c oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące.
	2
	

	124
	Sadzawka – s, z, c, dz (nagłos, śródgłos, wygłos) Pszczółki Gadułki – k, g (nagłos, śródgłos, wygłos)
	2
	

	125
	SAMOGŁOSKI. Profilaktyka, diagnoza, korekcja 

W książce tej autorka omawia problem zaburzeń artykulacji samogłosek, który występuje najczęściej u osób niedosłyszących, z opóźnieniem rozwoju mowy oraz z rozszczepieniem podniebienia. Praca składa się z dwóch rozdziałów. W pierwszym przedstawiono szczegółową charakterystykę prawidłowej artykulacji samogłosek. Drugi rozdział zawiera informacje na temat nieprawidłowej artykulacji samogłosek ustnych i nosowych. Książka powinna ułatwić pracę nie tylko logopedom, ale także dzieciom z wadami wymowy oraz wychowawcom kontynuującym terapię z dziećmi poza gabinetem logopedycznym.
	1
	

	126
	Wąż Wiktor głoski dźwięczne Pszczółki Śmieszki – ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos)
	2
	

	127
	Emocje. Wesoła nauka rozpoznawania stanów uczuciowych. Istotna nie tylko dla dzieci z zaburzeniami emocjonalnymi, ale również dla każdego malca, który chce dobrze funkcjonować w grupie. Buzie wyrażające przeżycia uczą empatii - rozumienia uczuć i właściwego reagowania na nie. Gra wyposażona w system autokontroli.
	1
	

	128
	Dobre i złe zachowanie - bezpieczeństwo

Na zasadzie przeciwieństw karty ukazują dobre i złe zachowanie się w przypadku zagrożeń. Dobieranie obrazków uczy i zachęca do dyskusji.
	1
	

	129
	Dobre i złe zachowanie - w grupie 

Na zasadzie przeciwieństw karty ukazują dobre i złe zachowanie się wobec innych w grupie. Dobieranie obrazków uczy i zachęca do dyskusji.
	1
	

	130
	Dźwięki pełne emocji - loteryjka z płytą CD 

Loteryjka uczy rozpoznawania dźwięków podstawowych emocji. Na płycie znajdują się nagrania dzieci wyrażających różne emocje. Na początku nauczyciel odsłuchuje płytę razem z grupą i prezentuje duże karty z fotografią osoby, której twarz wyraża słyszany stan uczuciowy. Jeśli dźwięki konkretnych emocji są już dzieciom znane, mogą one zagrać w loteryjkę. Każdy uczestnik otrzymuje planszę, na której znajdują się zdjęcia czterech osób. Podczas odtwarzania płyty dzieci starają się rozpoznawać słyszane emocje, a następnie oznaczać żetonami odpowiednie fotografie na swoich planszach.
	1
	

	131
	Rozwiązujemy konflikty - kłamstwa 

Kolorowe ilustracje opisują sytuacje konfliktowe. Dla każdej historyjki przewidziane są dwa zakończenia - pozytywne (pożądane) i negatywne (prowadzące do konfliktu). Atutem serii jest płyta CD z nagraniem tekstu opisującego sytuację oraz instrukcja metodyczna.
	1
	

	132
	Rozwiązujemy konflikty - w domu 

Kolorowe ilustracje opisują sytuacje konfliktowe. Dla każdej historyjki przewidziane są dwa zakończenia - pozytywne (pożądane) i negatywne (prowadzące do konfliktu). Atutem serii jest płyta CD z nagraniem tekstu opisującego sytuację oraz instrukcja metodyczna.
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	Wyprawa do lasu 

Gra o prostych zasadach, w której wszyscy mogą albo wygrać albo przegrać. Gracze jednoczą się we wspólnych wysiłkach. Każde dziecko wyrusza do lasu, aby zebrać leśne skarby. Wszyscy muszą zdążyć wrócić zanim wilk się ubierze. Inaczej wilk...wszystkich połknie!
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