Nowy poprawiony Zatacznik 4b

Zestaw pomocy dydaktycznych do projektu ,,Kazdy jest wazny”
Szkota Podstawowa nr 3 im. Henryka Sienkiewicza w Elku

ul. Grodzienska 1

L.p

Opis przedmiotu zamodéwienia

ilosé

Zabawy z literkami lub réwnowazne. Zestaw trzech gier. W sktad zestawu
wchodza: Literakowy zawrdt glowy, Obrazkowy wezyk, Polowanie na literki.
Gry przeznaczone sa dla dzieci w wieku wezesnoszkolnym.

Bawig si¢ i ucz¢ — rebusy lub rownowazne. Zestaw zawiera 96 dwustronnych
kolorowych kart formatu AS5.Na jednej stronie znajduje si¢ rebus, a na drugiej
wyraz bedacy jego rozwigzaniem. Zestaw ten stluzy do rozwijania logicznego
myslenia i ¢wiczen w czytaniu.

Czytamy sylabami lub réwnowazne. Ksiazka doskonalaca nauke czytania.
Format A - 4, oprawa twarda

Logico Piccolo- Ortografia lub rownowazne. Zestaw ksigzeczek
edukacyjnych — ortografia. Zestaw 8 ksiazeczek tematycznych o zré6znicowanym
stopniu trudnosci.

Wyrazy i obrazki do czytania calo$ciowego. Zestaw sktada si¢ z 42 obrazkow
1 44 dwustronnych kartonikow z wyrazami. Na jednej stronie sa wyrazy pisane,
na drugiej drukowane.

10

Drewniany labirynt. Zestaw drewnianych klockow do budowy kulodroméw o
ré6znym przebiegu toru, po ktorym bedzie toczyla sig¢ kulka. Ukladanka rozwija
zdolno$¢ przewidywania, wyobrazni¢ oraz logiczne myslenie.

Nasza klasa — wyrazy do czytania lub rownowazne. Zestaw 96 kolorowych
kart z wyrazami podzielony na bloki tematyczne. Stuzy do nauki czytania
globalnego.

10

Tuba Gasienice lub rownowazne. W zestawie: 4 gasienice, 4 bambusowe tyzki
z gumka, 36 kulek z liczbami 1-9, bambusowa listwa na zetony, 20 kolorowych
zetonow, sznurkowa obrecz, tuba z raczka

Tablice mnemotechniczne lub ré6wnowazne. Do utrwalania 1 zapamigtywania
obrazu graficznego liter 1 cyfr. W komplecie znajduje si¢ 55 tablic
dwustronnych.

10

10.

Gra edukacyjna Symetric lub rownowazne. Gra sklada si¢ z blatu
wykonanego z plyty MDF ograniczonej drewnianymi listwami o wymiarze
70x40 cm oraz 20 przezroczystych kart - wzorow w formacie A4.

1.

EduSensus.Dysleksja - pakiet I lub rownowazne.

12.

Gra w kolory (¢wiczenia usprawniajace czytanie i pisanie) lub
réwnowazne. Zestaw ¢wiczen pozwalajacy utrwali¢ wiadomosci zwiazane z
praktycznym zastosowaniem zasad ortografii i gramatyki. Sa one przedstawione
w postaci map mysli.

20

13.

Gra w kolory (zeszyt do kaligrafii) lub rownowazne. W zeszycie znajduja si¢
réznorodne ¢wiczenia (krzyzowki, zagadki, plataninki).




14.

MS Oficce 2010 dla uzytkownikéw domowych i firm lub rownowazne.

15.

Vademecum nauczania ortografii w klasach poczatkowych lub
réwnowazne. Publikacja ma charakter pomocy dla nauczycieli. Opracowanie
sktada si¢ z trzech cze$ci. Czg$¢ pierwsza - teoretyczna, dotyczy istoty
nauczania ortografii. Czg§¢ druga - metodyczna, zawiera propozycje
opracowania programow w klasach 1-3.

16.

Opowiesci ortograficzne - Podrecznik lub rownowazne. Opowiesci
ortograficzne to maty podrgcznik ortografii. Pomyslany zostat jako '"koto
ratunkowe" dla dzieci majacych ktopoty z zapamigtaniem wyrazow, w ktorych te
same dzwigki zapisane sa za pomoca roznych liter. Tym "kolem ratunkowym"
moze by¢ skojarzenie zapisu wyrazu z jego znaczeniem. Funkcj¢ posrednia w
omawianym procesie kojarzenia petni kolor

17.

Nasza klasa- zeszyt do kaligrafii lub rownowazne. Materiat zostal podzielony
na 4 lekkie zeszyty w wygodnym formacie BS5, cechuje si¢ roznorodnoscia
¢wiczen, wzbogacona jest rysunkami oraz mandalami zawierajacymi elementy
literopodobne roznej wielkosci, uczy pisania w odpowiednich liniach, po
$ladzie, odwzorowywania, przepisywania, pisania z przypomnienia i z pamigci
zawiera elementy utatwiajace nauke pisania dzieciom leworgcznym.

12

18.

Ortograffiti z Bratkiem kl. 1 lub rownowazne. Program wsparcia uczniow
ryzyka dysleksji lub majacych trudno$ci w nauce czytania 1 pisania. Program dla
klas I-I1I.

10

19.

Ortograffiti z Bratkiem kl 2 lub rownowazne.

25

20.

Ortograffiti z Bratkiem Kkl. 3 lub réwnowazne.

10

21.

Gry czytelnicze - Nazywanie Swiata cz.1 lub rownowazne.

12

22.

Gry czytelnicze- Nazywanie §wiata cz.2 lub rownowazne.

12

23.

EduROM - Czytam i pisz¢ lub r6wnowazne. Interaktywna gra edukacyjna dla
dzieci w wieku 6-10 lat, ksztalcaca umiejg¢tno$¢ czytania i pisania. Program
wprowadza dziecko w $wiat emocjonujacej przygody z literkami, dzigki ktorej
nauczy si¢ plynnie 1 ze zrozumieniem czytaé oraz przyswoi sobie reguly
poprawnego pisania.

24.

Gra Scriba Junior. Gra stowna w dwoch wariantach, stuzy do poznawania
alfabetu i nauki czytania. Zawarto$c gry: 1 dwustronna plansza o wym. 42,3 x
34,9 cm, 106 tabliczek z literkami o wym. 1,8 x 1,9 cm, 2 tabliczki puste, 45
okraglych zetonéw o $r. 1,9 cm, woreczek z tkaniny, dlugopis, notes do zapisu
punktacji, instrukcja

25.

HIP-HOP kamienie lub ré6wnowazne. Zestaw 20 drewnianych ptytek/kamieni
w dwoch kolorach o wymiarach nie mniejszych niz 6 x 6 x 0,5 cm z wyraznym
oznaczeniem liczbowym 1 oznaczeniami symboli. Plytki pomalowane
nietoksyczna, trudnos$cieralna farba co umozliwia wykorzystanie ich na ré6znym
podtozu, na zewnatrz i wewnatrz. Stanowia integralnag czg$¢ z dwoma
zestawami gumowych ptytek.




26.

Hip hop -plytki liczbowe cz.I lub réwnowazne. Zestaw 1 gumowych,
kwadratowych, czarnych ptytek, o wymiarze nie wigkszym i1 nie mniejszym niz
25 cm i grubos$ci 0,2cm ze specjalng powtoka antyposlizgowa pozwalajaca na
prowadzenie gry na terakocie i1 kazdej $liskiej powierzchni .10 plytek z
kolorowym po $rodku kwadratem o wielkosci nie wigkszej 1 nie mniejszej niz
8,4 cm ponumerowanych cyframi wielkosci nie mniejszej niz 4,5cm od 1 do 10.
3 plytki z graficznymi symbolami oznaczajacymi: NIEBO, ZIEMIA,
PIEKLO .Ksztattuje orientacj¢ przestrzenna, pozwala na nauke liczenia w ruchu.

27.

Hip hop - plytki liczbowe cz.II lub réwnowazne. Zestaw II 13
antypos$lizgowych, gumowych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie
mniejszych niz 25 x 25cm: 10 plytek ponumerowanych liczbami wymiarach nie
mniejszych 1 nie wigkszych niz 4,5 od 1 do 10 1 3 plytki z graficznymi
symbolami. Gumowa ptytke mozna my¢ woda.

28.

Hip hop — plytki symbole lub ré6wnowazne. Zestaw drewnianych ptytek z
symbolami umozliwiajace tworzenie ciagdéw liczbowych. Cato$¢ umieszczona w
drewnianym pudetku zamykanym pokrywa. Cato$¢ umieszczona w drewnianej
skrzynce na masywnych koétkach o gumowym podtozu zamykanej klapka i1
wymiarach nie mniejszych niz 21 x31 x 39 cm. Dolaczony sznurek umozliwia
przewozenie skrzynki. Integralna czg¢§¢ z plytkami liczbowymi zest. 1 1 zest. II
do hip hopu.

29.

Gry w Kolory - Moje sprawdziany 1 lub réwnowazne. Ksiazka zapewnia
mozliwosc sprawdzenia wiedzy dziecka.Pomaga okres§li¢ w jakich obszarach
dziecko odnosi sukcesu a gdzie konieczna jest bardziej wyt¢zona praca.

30.

Kostka z niespodziankg. Dzieci lub nauczyciel rzucaja przezroczysta kostka,
na $ciankach ktorej umieszczono znaki dziatan. W jej wnetrzu znajduja si¢ dwie
mniejsze kostki z cyframi. Podczas rzutu obracaja si¢, wyznaczajac w ten
sposob liczby, na ktorych nalezy wykona¢ okreslone dziatanie. Jesli nauczyciel
chce, aby uczniowie wykonali okre$lone dziatanie, potrzasa jedynie kostka,
losujac liczby.Kostka z niespodzianka stwarza mozliwo$¢ dopasowania skali
trudnosci zabawy do poziomu dzieci.

31.

Mozaika XXL lub réownowazne. Zestaw zawiera 250 drewnianych elementow,
29x21x7,5cm

32.

Matematyczny baczek. W zestawie drewniana plansza o wymiarach 22 x 22
cm oraz 2 drewniane baczki.

33.

Korale matematyczne. Zestaw zawiera 100 korali wykonanych z drewna oraz
sznur.

34.

Studnia Jakuba lub réwnowazne. Pomoc sktada si¢ z 60 drewnianych
drazkow w szesciu kolorach ér. 1 cm i di. 18 cm i drewnianej kostki z
kolorowymi $ciankami.

35.

Karty matematyczne to zestaw sktadajacy si¢ z 11 kart z cyframi (drukowana i
pisang) oraz z obrazkami zabawek, ktorych liczba odpowiada danej cyfrze, 16
kart z cyframi i znakami (do wycigcia). Zestaw uzupeinia 5 kart z obrazkami
zabawek.

36.

Logico Piccolo - Dzialania matematyczne lub rownowazne.




37.

Logico Piccolo — Geometria lub rownowazne. Zestaw GEOMETRIA zawiera
7 ksiazeczek tematycznych oraz 7 plastikowych ramek z kolorowymi
przesuwnymi guzikami.

38.

Statki matematyczne lub réwnowazne. Zastaw zawiera 4 drewniane
podstawki (statki) umieszczone w drewnianym pudelku o wymiarach
27x9,5x4cm, 20 zetondw drewnianych - z jednej strony koloru czerwonego, z
drugiej niebieskiego

39.

Tuba pieski lub rownowazne. W zestawie 8 patyczkow z kolorowymi
uchwytami, 96 bambusowych figur z dziurka, 8 kulek z dziurka. Catos¢
zapakowana w praktyczna zamykana tubg z raczka.

40.

Domino faktur i ksztaltow geometrycznych. W grze zamiast tradycyjnych
kropek na kostkach sa tekstury geometryczne. Dzigki takiemu rozwiazaniu
dzieci poznaja 1 utrwalaja figury geometryczne oraz ucza si¢ logicznego
myslenia. Zestaw sklada si¢ z 32 kostek domina zapakowanych w praktyczne
pudetko utatwiajace porzadkowanie

41.

Klocki liczbowe. W zestawie plansza 1 100 klockdw.

42.

Miasto liczb. Drewniane pudetko z tabliczkami z cyframi i znakami
matematycznymi.

43.

Eduterapeutica dyskalkulia lub rownowazne. To kompleksowe rozwiazanie
wspomagajace profilaktyke, diagnozg i terapig pedagogiczna dzieci w wieku od
5 do 9 lat, ze szczegdlnym uwzglednieniem specyficznych problemow w nauce
umiejg¢tnosci  matematycznych.  Zestaw zawiera  Aplikacj¢  Terapeuty
wspolpracujaca z e-dziennikiem, pozwalajaca na zarzadzanie diagnoza oraz
terapia. Modul ogdlnej diagnozy pedagogicznej pozwala na ocen¢ gotowosci
szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, shluchowej oraz
dyskalkulii. Glowna czg$¢ zestawu stanowi specjalistyczny modul diagnozy 1
terapii dyskalkulii potaczony z zestawem atrakcyjnych ¢wiczen wykonywanych
w Aplikacji Ucznia. Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli 1 terapeutow z
przedszkoli, szkot, poradni 1 samodzielnych gabinetow.

44,

Lustrzane odbicie — gra edukacyjna. W zestawie znajduja si¢ dwalustra z
podktadkami na dwie kostki, 4 kostki z wzorami oraz zestaw kart.

45.

Tuba Ggsienice lub rownowazne. W zestawie: 4 gasienice, 4 bambusowe tyzki
z gumka, 36 kulek z liczbami 1-9, bambusowa listwa na zetony, 20 kolorowych
zetondw, sznurkowa obrecz, tuba z raczka.

46.

Gry w Kolory - Matematyka zbiér zadan 2 lub réwnowazne. Zbior zadan to
ksiazka przeznaczona dla uczniow 2 klasy szkoty podstawowej. Zawiera ona
¢wiczenia z zakresu matematyki obowiazujacym na tym poziomie edukacji.
Dzigki przejrzystemu ukltadowi tresci oraz doktadnie sprecyzowanym tre§ciom
zadan,dziecko bgdzie chetnie poszerzato swoja wiedzg w tym zakresie.

47.

Gry w Kolory - Matematyka zbior zadan 1 lub rownowazne. Zbior zadan to
ksiazka przeznaczona dla uczniow 1 klasy szkoty podstawowej. Zawiera ona
¢wiczenia z zakresu matematyki obowigzujacym na tym poziomie edukacji.




48.

Czytamy sylabami lub rownowazne. Ksiazka doskonalaca nauke czytania.
Format A - 4, oprawa twarda.

49.

Logico Piccolo — Ortografia lub réwnowazne. Zestaw ksiazeczek
edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos$¢ ortografii, a takze czytania.

50.

Logico Piccolo — Czytanki lub réwnowazne.

51.

Memo ortograficzne ch i h lub rownowazne. Zestaw dwoch gier. Ucza zasad
ortografii, utrwalaja je, rozwijaja pamig¢é, wspomagaja rozwoj operacji
myslowych (klasyfikacji).

52.

Memo ortograficzne rz i Z lub ré6wnowazne. Zestaw dwoch gier. Ucza zasad
ortografii, utrwalaja je, rozwijaja pamig¢é, wspomagaja rozwoj operacji
myslowych (klasyfikacji).

53.

Memo ortograficzne 6 i u lub rownowazne. Zestaw dwoch gier. Ucza zasad
ortografii, utrwalaja je, rozwijaja pamig¢é, wspomagaja rozwoj operacji
myslowych (klasyfikacji).

54.

Logico Piccolo — Logopedia lub rownowazne. Zestaw zawiera 6 ksigzeczek
tematycznych (3 tytuly) oraz 3 plastikowe ramki z kolorowymi przesuwnymi
guzikami.

56.

Kolo fortuny. W sktad zestawu wchodza: plastikowa podstawa, dwustronna
kolorowa podktadka z obrazkami zwierzat, 2 woreczki na kotka, 10 koteczek
szarych, 10 kéteczek pomaranczowych

57.

Zabawy slowem cz. 1 i 2 lub réwnowazne. Program pozwalajacy na
podnoszenie sprawnos$ci jezykowej u malych dzieci lub dzieci z op6znionym
rozwojem mowy. Czg§¢ pierwsza programu jest oparta na materiale
nieliterowym, a czg$¢ druga na materiale werbalnym. Aplikacja wspomaga
dzialanie majace na celu doprowadzenie dziecka do etapu pozwalajacego na
swobodna komunikacje z otoczeniem: rozumienie mowy otaczajacych osob oraz
umiejetno$¢ wyrazania wilasnych mysli. Praca z programem pozwala na:
oddzialywanie w przestrzeni stuchowo-wzrokowo-ruchowej, indywidualizacje
procesu terapeutycznego, stopniowanie trudno$ci ¢wiczen, wybdr materialu
sposrod bogatego pakietu ¢wiczen leksykalnych pogrupowanych tematycznie
pierwsza programu jest oparta na materiale nieliterowym, a czg¢$¢ druga na
materiale werbalnym

38.

EduTerapeutica. Logopedia lub rownowazne. Multimedialny program do
diagnozy i terapii logopedycznej — wersja rozszerzona, jednostanowiskowa.

59.

EduSensus. Dysleksja - Pakiet I lub rownowazne. Program multimedialny do
diagnozy 1 terapii logopedycznej. Pakiet podstawowy zawiera aplikacje
logopedy, szereg szumiacy, szereg syczacy, szereg ciszacy, rdznicowanie
szeregow, ¢wiczenia z gloska r, oraz pakiet pomocy tradycyjnych.

60.

Siatka wspinaczkowa. Wykonana jest z grubej plecionej liny i mocowana na 6
zaczepach.

61.

Skladany materac. 3 czg¢$ciowy 195 x 85 x 5. Posiada mozliwo$¢ ztozenia co
ulatwia jego przenoszenie i przechowywanie. Wykonany z wysokiej jakosci
pianki poliuretanowej, ktora nie ulega deformacji, obszyty kolorowym, mocnym
skajem.

62.

Mini szczudla 16 cm




63.

Zestaw drabinkowy. Dzigki zastosowaniu systemu rozporowego zestaw jest
bardzo tatwy w montazu i nie wymaga trwatego przytwierdzenia do S$ciany.
Mozna regulowa¢ wysokos¢ drabinek (3 wysokosci). Zestaw zawiera: drabinki,
ling, trapez, kotka oraz elementy do mocowania.

64.

Kapelusz klowna. Kolorowe krazki z gumy skladane w kapelusz do trzymania
na glowie i trzymania rGwnowagi.

65.

Teczowe liny - krazki kolorowe. Trzywarstwowe, trwale liny o $rednicy 12
mm o réznej dtugosci, kolorystyce. Kazda z nich zakoficzona jest magnesem. W
zestawie znajduje si¢ 7 lin o dlugosci od 90 do 540 cm, 24 kolorowe linowe
krazki oraz drewniana kostka z kolorami. Calo$¢ zapakowana w estetyczny
ptocienny worek. W srodku znajduje si¢ ksiazeczka z propozycjami zabaw.

66.

Dotykowe dyski. Komplet 7 kolorowych lin o tacznej dtugosci nie mniejszej 1
nie wigkszej niz 15 metrow. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i1 prawo
stronnym, S$rednicy nie mniejszej niz 12 mm Dhugos¢ lin od najkrétszej do
najdtuzszej powinna mie¢ nie wigcej 1 nie mniej niz 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180
cm, 210 cm, 240 cm 1 540 cm. Kazda lina posiada dwa konce zakonczone
klipsem z magnesem, ktory pozwala na szybkie taczenie liny w calos¢ lub
potaczenie kolejnych lin tworzac roézne formy. Dolaczona instrukcja w j.
polskim. W zestawie znajduja si¢ réwniez 24 linowe krazki o S$rednicy
niemniejszej niz 8 cm polaczone nierozerwalnym klipsem usprawniajace
szybkos¢ ruchu reki, celno$¢, umiejetnosci zrecznosciowe i rzutne. Duza
drewniana kostka wyznaczajaca kolor Cato$¢ umieszczona jest w bawetnianym
worku zawiazywany sznurkiem. Krazki potaczone z kolorowymi linami
stanowig integralna cze$¢ 1 wzbogacaja ilo$¢ zabaw 1 ¢wiczen.

67.

Waga szkolna. Metalowa waga z ptaskimi szalkami.

68.

Klub biznesmena lub rownowazne. Gra strategiczno - losowa: plansza i karty.

69.

Sudoku. Gra logiczna.

70.

Lustrzane odbicie — gra edukacyjnalub rownowazne. W zestawie znajduja
si¢ dwalustra z podkladkami na dwie kostki, 4 kostki z wzorami oraz
zestaw kart.

71.

Odwazniki wagi szalkowej. Zestaw minimum 20 odwaznikéw o réznych
nominatach.

72.

Mikroskop uniwersalny. Posiada pod$wietlacz na bateri¢. Daje mozliwos¢
powigkszenia nawet do x 300. Wysokos¢ mikroskopu: 24 cm, wymiary
podstawy: 6,5 x 11,5 cm.

73.

Preparaty do mikroskopu. Gotowe preparaty biologiczne opisane i
zapakowane w lakierowane, drewniane pudetko. Kazdy zestaw zawiera zarowno
tkanki roslinne jak i zwierzgce. Zawartos¢ min. 50 Preparatow.

74.

Logico Piccolo - Edukacja Srodowiskowa lub ré6wnowazne.

75.

Meteo kwiat” lub réwnowazne. Stacja meteo dla malych meteorologow
przeznaczona do obserwacji podstawowych zjawisk klimatycznych jak:
temperatura powietrza, predkos¢ wiatru, jego kierunek, obserwowanie w czasie
dnia ruchu Stonca. Wys.116 cm.




Gra Haker lub rownowazne. Gra logiczna ksztattujaca umiejgtno$¢ obserwacji

76. ... o
i logiczne myslenie.

77. |Interaktywna gra dydaktyczna ,,Dookola Swiata” lub r6wnowazne.

78. |Uklad stoneczny - model plaski. Wymiary: 46 x 37 x 7 cm.

79. |Uklad stoneczny - model przestrzenny.

30 Anatomia czlowieka — Mozg. Zestaw zawiera 32 czgSci, z ktérych mozna

" zlozy¢ model mézgu ludzkiego.

Zestaw narzedzi do eksperymentow. Zawartos¢:1 Raczka/uchwyt do skalpela

81. |z nierdzewnej stali, 5 Skalpeli 1 Pegseta, nierdzewna stal 1 Nozyczki
przygotowawcze 1 Nakluwacz
Logico Piccolo dzialania matematyczne lub rownowazne. Zestaw ksiazeczek
edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc W  nauce

82. | ) . LT . . o
liczenia,doskonaleniu tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan
matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii.
Logico Piccolo geometria lub réwnowazne. Zawiera 7 ksiazeczek
tematycznych (spostrzeganie $lady, spostrzeganie porownywanie, ksztalty,

83. |matematyka - rok-czas, geometria, geometria z samochodem, orientacja na
ptaszczyznie-ksztalty) oraz 7 plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi
Guzikami.

84. |Interaktywny organizm czlowieka - model przestrzenny.

85 Interaktywny model czlowieka - model plaski. Wymiary: 46cm x 37cm x

Tem.

Informacje dodatkowe:

- Wszystkie pomoce musza mie¢ atesty, certyfikaty bezpieczenstwa i wykonane zgodnie z PN. Dokumenty musza

by¢ dostarczone do nabywcy razem z pomocami dydaktycznymi.

- Ewentualne znaki towarowe i nazwy produktow stuza jedynie okresleniu parametréw produktu, w kazdym takim

przypadku dopuszcza si¢ mozliwo$¢ zaoferowania produktow roéwnowaznych.

- Wykonawca jest zobowiazany do dostarczenia zamowienia zapakowanego w pakiet wg niniejszej specyfikacji.

Zapakowane czgsci nalezy wnie$¢ do siedziby szkoly, zmontowac i ustawi¢ w miejscu wskazanym przez dyrektora
szkoty.

- Wykonawca przekaze Zamawiajacemu o$wiadczenie, ze przedmiot umowy jest fabrycznie nowy, nieuzywany w
pelni sprawny i gotowy do uzycia, wykonany w oparciu o nowoczesne rozwiazania projektowe, technologiczne,

materialowe oraz spetniajace wymogi: bezpieczenstwa, techniczne i funkcjonalno —uzytkowe.

Sporzadzita: Renata Przestrzelska
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