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Zespol Szkot Samorzadowych w Elku
w ramach Programu Operacyjnego Kapital Ludzki

L.p.

Opis przedmiotu zamowienia

ilosé

Bawig si¢ i ucze- Rebusy lub réwnowazny. Zestaw zawiera 96 dwustronnych
kolorowych kart formatu A 5. Na jednej stronie kazdej karty umieszczony jest
rebus, a na drugiej wyraz bedacy jego rozwigzaniem.

Zabawy z literkami lub r6wnowazny. Zestaw trzech gier,, Literkowy zawr6t
glowy”, ,, Obrazkowy wezyk”, ,,Polowanie na literki”. Gry przeznaczone sa dla
dzieci w wieku wczesnoszkolnym. Lacza elementy zabawy i nauki. Dziecko
utrwala znajomo$¢ liter, rozwijajac jednoczesnie pamig¢ oraz doskonalac
umiejetnos¢ analizy wzrokowo — stuchowe;.

Zestaw tablic mnemotechnicznych lub réwnowazny. Mnemotechnika opiera
si¢ na wykorzystaniu emocji i sity wyobrazni . Dzigki skojarzeniom,
grupowaniu wedtug zasad podobienstwa w zartobliwej formie , fatwo
zapamigtac informacje oraz zwigkszy¢ trwato§¢ pamigci. Obrazki mozna
kserowac 1 wykorzystywac jako kolorowanki. Zestawy zawieraja wszystkie
polskie litery oraz dwuznaki i1 1 dwuznaki ze zmigkczeniami, a takze liczby od 0
do10. Format A4 , w zestawie 55 tablic.

Symetrik lub ré6wnowazne. Pomoc przygotowujaca do nauki pisania. Dzigki
niej dzieci rozwijaja zrgcznos¢ oraz koncentracjg. Ucza sig rysowania
symetrycznych wzorow. Analiza i pozycjonowanie ksztattow, odlegtosci
rozwija koordynacj¢ motoryczna oraz zmyst wzroku. Blat wykonany z biatej
ptyty MDF ograniczonej drewnianymi listwami o wymiarze 70x40. Zestaw
zawiera 20 przezroczystych kart — wzorow w formacie A4.

Gra w kolory 1 lub réwnowazne. 17 kart grafomotorycznych i 77 kart z
zakresu podstawowego — format A 4 , ktére utrwalaja umiejetnosci zdobywane
przez dzieci. Powigkszona liniatura i kratka ulatwiajaca wykonywanie ¢wiczen.
Réznorodnos¢ proponowanych zdan 1 ich przejrzysty uktad na stronie
zapewniaja komfort pracy kazdemu dziecku i przynosza dobre efekty w nauce.

Gra w kolory 2 lub ré6wnowazne. Zawieraja dodatkowe zadania zwiazane z
tematyka zaj¢¢. Odpowiednio dobrana tresci pozwalaja na utrwalenie
zdobytych umiejetnosci oraz na zastosowanie ich zgodnie z zainteresowaniami
ucznia. Réznorodne formy pracy umozliwiaja nauczycielowi dobor ¢wiczen do
potrzeb ucznia. W zestawie 71 kart.

Kostka z niespodziankg lub réwnowazne. Ciekawy i nowatorski srodek
dydaktyczny. Dzieci lub nauczyciel rzucaja przezroczysta kostka, na $ciankach
ktoérej umieszczono znaki dziatan. W jej wnetrzu znajduja si¢ dwie mniejsze
kostki z cyframi. Podczas rzutu obracaja sig¢, wyznaczajac w ten sposob liczby,
na ktérych nalezy wykona¢ okreslone dziatanie. Jesli nauczyciel chce, aby
uczniowie wykonali okreslone dziatanie, potrzasa jedynie kostka, losujac
liczby. Kostka z niespodzianka stwarza mozliwo$¢ dopasowania skali trudnosci
do poziomu dzieci, dajac mndstwo zabawy potaczonej z nauka matematyki.

Matematyczny baczek lub rownowazne. Kolorowy, drewniany baczek
pomaga w nauce liczenia koncentracji uwagi, rozwija sprawno$¢ manualna
dzieci, koordynacje wzrokowo-ruchowa, ¢wiczy zrecznos$¢ i refleks. Nauka
matematyki przez zabawe jest o wiele przyjazniejsza, np. zadaniem dziecka jest




,manipulowanie plansza tak \, aby baczek trafit do zatoczki, ktéra ma
najwigksza lub najmniejsza liczbg lub liczbg, bedaca wynikiem dziatania
matematycznego. W zestawie drewniana plansza o wymiarach 22 x 22 cm oraz
2 drewniane baczki.

Tuba Gasienice — gra lub ré6wnowazne. 4 kolorowe wykonane z bambusa
tyzki o dlugosci okoto 21,5 cm, z otworem nie mniejszym i nie wigkszym niz 3
cm w ktorym umieszczono cienka gumke (okoto 1 cm) utatwiajaca natozenie i
utrzymanie kulki na tyzce. 36 kulek w czterech kolorach (czerwony, zielony,
niebieski, z6lty) ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 waskie woreczki
wykonane z kolorowego materialu zakonczone z jednej strony bambusowym
pier§cieniem z drugiej gumka utatwiajaca wyciskanie kulek. Bambusowa ptytka
z wycigtymi otworami na specjalne zetony stuzaca do odczytywania rytmow
(dwadziescia kolorowych zetonéw- talarkow), pole gry okresla dotaczona
banda- sznurek z o§mioma bambusowymi pier§cieniami. Catds¢
przechowywana w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o dt. Okoto 31 cm,
zakonczonej plastikowymi pokrywkami. Produkt stuzy¢ ma do nauki 1
utrwalania koloréw, rozpoznawania ksztattoéw i figur geometrycznych,
szacowania i rozwijania wyobrazni. Cwiczy szybko$¢ ruchow reki doskonali
precyzjg i tempo pracy manualnej oraz koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa.
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Skaczaca pileczka lub rownowazne. Wspaniata gra logopedyczna rozwijajaca
kontrolg oddechu oraz ¢wiczaca migsnie w obrgbie jamy ustnej. Doskonale
nadaje si¢ do pracy indywidualnej zarowno w szkole jak i w domu. Dzieci
dmuchaja w piteczke, przesuwajac ja z jednego otworu do drugiego. Zabawa
wymaga regulacji sity wydychanego powietrza, aby kontrolowac¢ kierunek oraz
predkos¢ piteczki. W otworach oraz na planszach znajduja si¢ rézne obrazki.
Zwycigza dziecko, ktore jako pierwsze zakryje wszystkie obrazki. W sktad gry
wchodza: plastikowa ramka (20 x 20 x 4,5 cm), piteczka ($r. 3,5 cm),
dwustronna plansza z obrazkami zwierzat (do wtozenia w ramkg), 4 plansze
dwustronne z obrazkami zwierzat (dla kazdego z graczy; 16 x 16 cm), 36
okraglych kéteczek do zakrywania obrazkdw. Gra przeznaczona dla 2-4 graczy.
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Kolo fortuny lub rownowazne. Gra edukacyjna opracowana z mysla o
dzieciach z dysfunkcjami mowy. Kolo fortuny to wspaniala zabawa, ktéra
jednoczesnie doskonali kontrolg oddechu i ¢wiczy mig$nie w obrgbie jamy
ustnej. Za pomoca wydychanego powietrza dzieci wprawiaja w ruch §migietko.
Samo dmuchnigcie 1 wprawienie w ruch plastikowego elementu jest proste,
natomiast nie jest fatwe zatrzymanie go na wtasciwym polu. Za pomoca
pomaranczowych 1 szarych koteczek dzieci zaznaczaja miejsca, w ktorych
powinno zatrzymac si¢ $migietko. Gra przeznaczona jest dla 2 graczy. W sktad
zestawu wchodza: plastikowa podstawa, dwustronna kolorowa podktadka z
obrazkami zwierzat, 2 woreczki na kotka, 10 kéteczek szarych, 10 koteczek
pomaranczowych.
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Logopedia - Bed¢ mowi¢ poprawnie cz 1,2,3,4 lub rownowazne. Zeszyty z
¢wiczeniami logopedycznymi przeznaczone do indywidualizacji pracy z
dzieé¢mi, u ktérych wystgpuja zaburzenia w czytaniu i pisaniu. Zagadki , rebusy
pozwalaja urozmaici¢ monotonng pracg nad poprawng wymowa i
przezwycigzy¢ trudnosci dzieci poprzez ¢wiczenia wymowy glosek w izolacji,
sylabach, wyrazach i1 zdaniach.
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Dmuchajka lub réwnowazne. Dmuchajka utatwia i uatrakcyjnia proces
usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i1 fonacyjnego. Pozwala na
kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwia ustalenie




prawidlowego toru oddechowego. Jest wspanialym sposobem na rozwinigcie
umiej¢tnosci koncentracji, ponadto uczy spokoju, wycisza. Drewniana pomoc
jest w petni higieniczna, nadaje si¢ do wielokrotnego uzytku, do ¢wiczen w
gabinecie logopedycznym 1 w domu. Dmuchajka wykonana z drewna
bukowego o $rednicy 6 cm 1 wysokosci 5 cm, 2 piteczki styropianowe o
srednicy 25 mm oraz 10 slomek.
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Kapelusz klowna lub ro6wnowazne. Idealne narzedzie do ¢wiczenia
réwnowagi 1 wlasciwej postawy ciata. Utrzymanie kapelusza na glowie
wymaga wysitku, koncentracji i uwagi. Cwiczenia rozwijaja $wiadomo$é
wlasnego ciata, ucza prawidlowej postawy, balansowania. Kapelusz zalecany
jest tez do wyciszenia dzieci nadpobudliwych, ktore maja problemy z
koncentracja. Wykonane z gumy i pianki kolorowe krazki sktadane w kapelusz
zapewnia dzieciom bezpieczna zabawe.
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Faweczki gimnastyczne lub rownowazne. Laweczki gimnastyczne sa
obowiazkowym elementem wyposazenia sali gimnastycznej. Trwale, wykonane
z lakierowanego drewna wyposazone sa w specjalny zaczep umozliwiajacy
mocowanie do drabinek. Dzieci moga si¢ po nich wspinac i zjezdzac,
przeskakiwac przez nie, dzigki czemu rozwijaja sprawno$¢ motoryczna i ¢wicza
migsnie ciala. Laweczki idealnie nadaja si¢ takze do ¢wiczen doskonalacych
réwnowagg oraz koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa. Wysokos¢ 30 cm, dlugosé
3m.
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Pakiet pomocy czytanie i pisanie:
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EduSensus —Dysleksja 1 lub rownowazne. EduSensus Dysleksja. Specyficzne
oprogramowanie wspomagajace profilaktyke, diagnoze i terapig pedagogiczna.
Zestaw pomocy dydaktycznych, ktére urozmaicaja i 1 uzupetniaja
zaproponowany w programach komputerowych sposéb postepowania
terapeutycznego w przypadku trudnosci w nauce czytania i pisania.
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Zestaw kontrolny PUS lub réwnowazne. Pudetko z klockami ,wym. pudetka
25 x 10 cm 12 klockow, wym. 4 x 4 cm
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Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz.1,2,3,4 lub ré6wnowazne. Seria 4
ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w
literami, sylabami, spotgloskami i samogtoskami. Dzigki calej serii dziecko w
zabawny sposob przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak rowniez
spedzi czas uczac si¢ poprzez zabawg, ktora to dla dzieci jest naturalng forma
aktywnosci.
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Wyliczanki — zgadywanki lub réwnowazne. Bogato ilustrowany zbior
rymowanych wierszykow dla dzieci, wyliczanek 1 krotkich piosenek. Pierwsza
ksiazeczka z serii PUS Wyliczanki - Rymowanki inspiruje do tworzenia
wlasnych, nowych wyliczanek 1 rymowanek, a zawarty w niej materiat
jezykowy shuzy doskonaleniu umiejgtnosci czytania ze zrozumieniem oraz
poprawnego pisania.
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Pajacyk — odkrywanie stron ciala lub rownowazne. Gra stymulujaca rozwoj
orientacji w przestrzeni (przod a tyt, gora a dot) oraz w schemacie wtasnego
ciata (prawo a lewo), uwzgledniajaca pojgcie symetrii ciata. Utatwia dziecku
nauke poprawnego stosowania wyrazen przyimkowych. zestaw zawiera 41 kart
(11,2 x 7,8 cm) ze wzorami (pajacyk + przedmiot), 8 fotografii przedmiotow,
podstawke do ustawiania kart oraz 4 opaski na rek¢ kazdego z graczy. Gra dla
dzieci powyzej 3 lat.




22

Dzwigki wokol nas lub rownowazne. Zadaniem dziecka jest rozpoznanie
dzwigku 1 polaczenie go z odpowiednig ilustracja. 12 plansz o wym. 13,2 x 20,4
cm 120 kartonikéw CD z nagraniem dzwigkdéw
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Bajki sluchaj i ukladaj obrazki lub r6wnowazne. Sze$¢ pigcioelementowych
historyjek obrazkowych, prezentujacych znane dzieciom bajki (Kopciuszek,
Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy $winki, Zétw i zajac). Do
zestawu dotaczona jest ptyta CD z trescia bajek. Dziecko ma za zadanie
stuchajac bajki ulozy¢ historyjke obrazkowa, uwzgledniajac kolejnosé
prezentowanych zdarzen. Po utozeniu przez dziecko historyjki mozemy je
poprosi¢ o jej opowiedzenie, wymyslenie innego, wlasnego zakonczenia itp.
Obrazki zostaly ponumerowane na odwrocie, co daje dziecku mozliwo$¢
samokontroli. zabawa rozwija myslenie przyczynowo-skutkowe, ¢wiczy
umiejetnos¢ aktywnego shuchania, spostrzeganie wzrokowe, umiejgtnosci
jezykowe. CD z nagraniami bajek 32 karty o wymiarach 11,2 x 7,8 cm Od 3 lat.
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Zabawy stuchowe. Cwiczenia dla uczniéw klas 0 i I-III lub réwnowazne.
Ksiazka ta jest kierowana do rodzicow i nauczycieli, ktorzy chca usprawnic
funkcje stuchowe u dzieci w wieku od 6 do 9 lat poprzez ¢wiczenia rytmiczne,
stuchu fonemowego, analizy i syntezy sylabowej / gloskowej, wrazliwosci i
koncentracji stuchowej. W publikacji opisanych jest 90 zabaw. znaczaca czgs¢
ksiazki stanowia zataczniki potrzebne do wykonania niektérych ¢wiczen a
ilustracje stanowiace material ¢wiczeniowy. Duza zaleta ¢wiczen jest to, ze
cho¢ zostaly utozone wedlug rosnacego stopnia trudnosci, to wykonywac je
mozna w zalezno$ci od potrzeb, niekoniecznie po kolei. format A4, 136 str.
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Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajace percepcje stuchowa u dzieci lub
réwnowazne. Zbior ponad 200 zabaw ksztattujacych percepcje stuchowa

w zakresie wszystkich jej funkcji , pogrupowanych tematycznie
uwzgledniajacych trudnosci. Cwiczenia przeznaczone sa dla dzieci w wieku od
4 do 10 lat. Ksiazka zabiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry potrzebne do
ich przeprowadzenia oraz materiaty dzwigkowe. Ptyta CD, 2 kolorowe gry:
,,Piramida” oraz ,,Rymy”, format A4, 136 stron
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Chatka Puchatka lub ré6wnowazne. Bajke A. A. Milneznakomicie opracowat
Antoni Marianowicz wedtug przektadu Ireny Tuwim. Muzyke¢ skomponowat
Ryszard Sielicki, a w rolach gtownych ustyszymy m. in.: Andrzeja
Szczepkowskiego, Lecha Ordona, Jerzego Turka. Na ptycie takze zabawy
komputerowe: Niesforne kroliki, Bajkowy szyfr oraz kolorowanka. A w
ksiazeczce cale mnostwo wierszykow, rebusow, gra i teatrzyk. Nosnik: CD
Czas trwania bajki: 41'
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Analiza i synteza wzrokowa lub réwnowazne. Zestaw ¢wiczen
przygotowujacy dzieci do nauki czytania i pisania.Teczka zawiera 47 kart
formatu A4 z ¢wiczeniami + tekturowe elementy. R6znorodny materiat:
kolorowe, czarno — biate i konturowe rysunki umozliwiaja dzieciom stymulacje
1 rozwoj] w zakresie stymulatora wzrokowego.
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Znajdz réznice i uléz 2 lub réwnowazne. Kontynuacja cz. 1 Sktada si¢ z 13
serii ztozonych z 4 do 6 obrazkéw o wym. 9 x 9 cm (razem 73 kart).
Przeznaczona jest dla dzieci z kl.a0a a III. zadaniem dziecka jest utozy¢ w
logicznym ciagu historyjke w oparciu o zauwazone réznice migdzy obrazkami.
Pomoc polecana takze w terapii dzieci z zaburzeniami w rozwoju.
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Obrazkowe rytmy lub rownowazne. Gra skladajaca si¢ z 30 obrazkow, ktore
stanowia pary wyrazow rymujacych sie.




30

Mozaika w drewnianym pudelku lub réwnowazne. Zestaw klockow w
ksztalcie rombow 1 trojkatow, rozwija spostrzegawczos¢ 1 tworcze myslenie.
Drewniane klocki stuza do odtwarzania i tworzenia licznych wzoréw oraz
kombinacji ksztattow i kolorow. 40 elementow w 5 kolorach, ksiazeczka z 48
wzorami.
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Logiczne ukladanki lub rownowazne. Gra "Sytuacja i potozenie" Gra
logiczna dla jednego gracza. Gra rozwija: - koordynacj¢ wzrokowo - ruchowa -
orientacj¢ w przestrzeni - roznicowania i nazywania emocji - zdolnosci
analityczne - logiczne mys$lenie W grze zawarte sa 4 platformy o r6znym
stopniu trudno$ci. Zadaniem dzieci jest dopasowaé drewniane karty do
odpowiedniego miejsca na platformie. 1 platforma to osoby i emocje 2
platforma to owoce i miejsce ich polozenia 3 platforma to obiekty i kierunki
polozenia 4 platforma to dobieranie w pary figur geometrycznych.
Przeznaczona dla dzieci powyzej 6 roku zycia. Sktada si¢ z: 4 drewniane,
ilustrowane platformy, 64 drewniane karty.
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Gimnastyka buzi i jezyka lub r6wnowazne. Karty do ¢wiczen motoryki
narzadow artykulacyjnych.
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Litery dotykowe male lub r6wnowazne. Litery i cyfry napisane piaskiem
stanowia doskonata pomoc w wielozmystowej nauce znakoéw. Dzieci stysza
dzwigki, widza ich graficzny obraz i czuja lini¢ zapisu. Wodzenie palcem po
cyfrach jest pierwszym ¢wiczeniem nauki pisania. Kazdy zestaw zawiera 26
liter zapisanych na tabliczkach o wymiarach: 16 x 13 cm
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Litery dotykowe duze lub rownowazne. Litery i cyfry napisane piaskiem
stanowia doskonala pomoc w wielozmystowej nauce znakow. Dzieci stysza
dzwieki, widza ich graficzny obraz i czuja lini¢ zapisu. Wodzenie palcem po
cyfrach jest pierwszym ¢wiczeniem nauki pisania. Kazdy zestaw zawiera 26
liter zapisanych na tabliczkach o wymiarach: 16 x 13 cm.
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Alfabet z obrazkami lub ré6wnowazne. Zestaw 44 dwustronnych kart formatu
AS przedstawiajacych wzory liter drukowanych i pisanych . Alfabet pomaga w
nauce liter, utrwala je , zach¢ca do uktadania wyrazow .
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Trudne litery lub réwnowazne. To ksigzka dla dzieci w wieku
wczesnoszkolnym majaca na celu zapobieganie trudno$ciom oraz pomoc w
prawidlowym spostrzeganiu, zapamigtywaniu 1 rozpoznawaniu liter b, d, g, p a
ktére sa do siebie podobne pod wzgledem ksztattu, natomiast inaczej utozone w
przestrzeni. W ¢wiczeniach wykorzystano technike¢ wielozmystowego uczenia
sig, tak aby uczen efektywnie opanowal umiejetnos¢ rozrézniania w/w liter.
Calos¢ pogrupowana zostata na trzy zestawy: litery drukowane male, litery
drukowane wielkie i mate, litery pisane. format A4, 100 str.
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Perskie oko. Cwiczenia percepcji wzrokowej dla dzieci w mlodszym wieku
szkolnym lub réwnowazne. Pozycja kierowana do uczniow majacych
problemy z prawidtowa analiza i1 synteza wzrokowa, co powoduje trudnosci w
czytaniu i pisaniu. Pomoc sktada si¢ z kart zawierajacych materiat obrazkowy i
literowy, utozony wedlug stopnia trudnos$ci ? od najprostszych ksztaltéw do
trudnych wyrazow. Cwiczenia maja na celu: sprawne rozpoznawanie liter i
zauwazanie drobnych réznic migdzy nimi, wyrabianie umiejgtnosci
cato$ciowego ujmowania wyrazu, ksztatcenie pamigci wzrokowej, rozwoj
sprawnos$ci prawidlowego odwzorowywania, usprawnianie koordynacji
wzrokowo-ruchowej i czasowo-przestrzennej, podnoszenie poziomu
graficznego pisma. Cwiczenia ksztaltuja takze podstawowe umiejetnosci
matematyczne (liczenie, znajomos$¢ figur geometrycznych, orientacja w




kierunkach). format A4, 50 kolorowych kart, 8 str. (zeszyt)
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Kto to? Co to? Rzeczownik lub rownowazne. Zestaw ¢wiczen jezykowych
utrwalajacych pojecie rzeczownika, taczacych elementy gramatyki, frazeologii i
stylistyki. Cwiczenia oparte sa na konkretnym materiale, dzieki ktoremu dzieci
odkrywaja najwazniejsze cechy i funkcje czeSci mowy, poznaja podstawowe
zasady ortograficzne zwiazane z pisownia rzeczownikéw, a takze ich zwiazki
wyrazowe. Nauczyciela ksiazeczka moze zainspirowaé do traktowania ¢wiczen
gramatycznych jako integralnej czesci pracy nad doskonaleniem mowy ucznia.
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Czasownik Co robi? Co si¢ z nim dzieje lub rownowazne. Ksigzka
przeznaczona dla dzieci w klasach I-III. Zawiera zabawy i ¢wiczenia zwigzane
z ksztaltowaniem 1 utrwalaniem poj¢cia czasownika 1 jego funkcji. Materiat
jezykowy uporzadkowany zostat zgodnie z zasada stopniowania trudnosci,
laczy zagadnienia gramatyki, frazeologii, stylistyki. Moze by¢ wykorzystywany
do ¢wiczen w mowieniu i pisaniu oraz w doskonaleniu pracy wtasnej dziecka.
Barwne, humorystyczne ilustracje uzupetniaja 1 wzbogacaja warstwe jezykowa
poszczegbdlnych zadan.
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Terapia dzieci zagrozonych dysleksja. Stymulacja lewej potkuli mézgu lub
réwnowazne. Trudno$ci w uczeniu si¢ mowy sa najcze¢sciej spowodowane
ktopotami w uruchomieniu strategii lewopotkulowych. Pozycja zawiera
¢wiczenie na materiale tematycznym i atematyczynym z w/w obszarow
przeznaczone sa dla dzieci z trudno$ciami w nauce j¢zyka, a przede wszystkim
zagrozonych dysleksja, niestyszacych, z zespotem Aspergera, z dysleksja i1
innymi dysfunkcjami rozwojowymi. 15,5 x 21,5 cm, 37 str.
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Stonoga Agata lub rownowazne. Pier$cienie w 6 kolorach stuza do
nawlekania na sznurek zgodnie z wybrana zasada (np. wyrzucony kolor na
kostce). zabawa stonoga uczy obserwowania i zachgca do manipulowania.
Rozwija tworcze umiejetnosci dziecka, gdyz z poszczegolnych klockow mozna
komponowac¢ wiele kolorystycznych wzordéw. zabawa ze stonoga stymuluje
rozwo6j podstawowych operacji myslowych: poréwnywania, wykrywania roznic
1 podobienstw, klasyfikowania i uogoélniania. 18 pierscieni z drewna o $r. 3,5
cm, drewniana kostka z 6 kolorami.

42

Samolot Gucio lub réwnowazne. Labirynt na $ciang z przesuwanymi
ksztaltami. Stuzy do nauki rozpoznawania ksztattoéw 1 koloréw, dopasowywania
podobnych elementow. Rozwija spostrzegawczos$¢, wyobraznig, cwiczy
sprawno$¢ manualna i koordynacje wzrokowo — ruchowa. Wym: 69 x 36 cm

43

Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajace percepcje stuchowa u dzieci lub
réwnowazne. Joanna Graban, Romana Sprawka. Proponowana pozycja jest
zbiorem ponad 200 zabaw ksztaltujacych percepcje stuchowa w zakresie
wszystkich jej funkcji, pogrupowanych tematycznie, uwzgledniajacych
stopniowanie trudnosci. Cwiczenia przeznaczone sa dla dzieci w wieku od 4 do
10 lat. Ksigzka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry potrzebne do ich
przeprowadzenia oraz materiat dzwigkowy. Jej adresatem sa nauczyciele
nauczania zintegrowanego i klas integracyjnych, logopedzi, terapeuci oraz
rodzice pracujacy z dzie¢mi, ktore maja trudnosci w nabywaniu umiejgtnosci w
zakresie rozwoju mowy, czytania i pisania, format A4, 136 stron, 2 kolorowe
gry: Piramida oraz Rymy, ptyta CD

44

Analiza i synteza wzrokowa lub réwnowazne. Zestaw ¢wiczen
przygotowujacych dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagajacych w
pokonaniu trudnos$ci z nabywaniem tych umiej¢tnosci. Teczka zawiera 47 kart
formatu A4 z ¢wiczeniami + tekturowe elementy do uktadania. Cz¢$¢ kart




wymaga wczesniejszego przygotowania (rozcigeia). Kolejne zdania utozone sa
zgodnie z zasada stopniowania trudnosci. Roznorodny materiat: kolorowe,
czarno a biate i konturowe rysunki umozliwiaja dzieciom stymulacjg i rozwoj w
zakresie analizatora wzrokowego.

45

Przed, a co pomigedzy lub rownowazne. Pomoc zawierajaca 24 sekwencje
obrazkowe (kazda ztozona z trzech obrazkow), ktére przedstawiaja przedmioty,
osoby przed i po okre§lonym dziataniu (np. brudna bluzka a pralka a czysta
bluzka). Omawianie z dzieckiem poszczegolnych sekwencji stymuluje rozwdj
myslenia przyczynowo skutkowego. 72 obrazki, wym. 9 x 9 cm.

46

Pakiet pomocy
. Matematvka”

47

Terapia pedagogiczna — Matematyka jednostanowiskowa lub rownowazne.
Aplikacja nauczycielska,cz.1 — Dzialania na liczbach od 1 do 20.cz.2 Dziatania
na liczbach do 100. Cz3. Dziatania na liczbach do 1000. Cz 4. Dzialania na
liczbach wielocyfrowych. Utamki dziesigtne. Cz.5. Dziatania na liczbach
wielocyfrowych. Utamki , procenty, czas, miary i wagi.

48

EduRom Gra matematyczna ,,Fabryka zabawek” lub rownowazne.
Multimedialny program edukacyjny, rozwijajacy umiej¢tno$ci matematyczne
dzieci w wieku szkolnym. Réznorodnos$¢ i oryginalno$¢ interaktywnych
¢wiczen, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny
poziom trudno$ci zadan, pomoc w formie dzwigkowej 1 mozliwos¢ sledzenia
postgpdw w nauce, gwarantuja tworcza zabawe 1 jednocze$nie utatwiaja
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim jest matematyka.
Multimedialne gry edukacyjne ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkow, wyjasniaja pojecia
matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnos$ci 1 wzajemne zaleznosci,
obejmuja zagadnienia zwiazane z grupowaniem roznych przedmiotéw wedlug
ich ksztattu 1 koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem p6l powierzchni figur,
szacowaniem wysokosci 1 dtugos$ci przedmiotoOw oraz objgtosci bryl, a takze
wazeniem i mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny,
znajdowaniem wielokrotnosci liczb.

EduRom Gry edukacyjne matematyka. Mieszkancy matej wyspy znalezli si¢ w
wielkim niebezpieczenstwie. Poziom wody wokdt wyspy zaczat sig¢ bardzo
szybko podnosi¢, grozac jej zalaniem. Jedynie profesor Tomasz potrafi temu
zapobiec, uruchamiajac tajemnicze urzadzenie. Dziecko w trakcie gry pomaga
profesorowi uratowac wyspg, a przy okazji rozwija zainteresowanie
matematyka.

49

EduRom Gra matematyczna ,,Stare zamczysko” lub réwnowazne. EduRom
Gry edukacyjne Matematyka Pewnego dnia uczen spo6znit si¢ na wycieczke
klasowa do starego zamczyska, ktore si¢ okazato miejscem pelnym putapek.
Cata klasa znalazta si¢ w EduRom w niebezpieczenstwie. Gracz musi teraz
pomoéce kolegom. Rozwiazujac zadania, probuje ich uratowac, a jednoczesnie
opanowuje wiele umiejetnosci matematycznych pobudzajacych jego zdolnosci
poznawcze, przede wszystkim za$ myslenie operacyjne, pamigc i sprawnosé
manualna

50

EduRom Gra matematyczna ,,Niezwykle wakacje” lub r6wnowazne.
EduRom Gry edukacyjne Matematyka. Po zakonczeniu roku szkolnego dzieci
wyjechaty na wymarzone wakacje do dziadkow. Na miejscu okazato si¢ jednak,
ze cala niegdys pickna okolica zmienita si¢ nie do poznania. Pobliska fabryka
zatruwa $rodowisko. Dlaczego? Trzeba to zbadaé i naprawi¢ szkody. To




zadanie dla dziecka, ktore podczas rozwiazywania zagadki moze si¢ wykazad
sprytem, spostrzegawczoscia, zrecznoscia i jednoczesnie wiedza matematyczna.

51

Geometryczne ksztalty drewniane lub réwnowazne. 250 drewnianych,
kolorowych klockéw. Moga by¢ uktadane wg kart zadan. wym. od 2,3 x 2,1 x 1
cmdoS5x43x1cm

52

Karty zadan lub réwnowazne. Zestaw 20 dwustronnych kart z wzorami o
dwoch stopniach trudnosci. format A4 gruby, lakierowany karton.

53

Zestaw matematyczny lub rownowazne. Wieloelementowy zestaw do zabaw
1 ¢wiczen matematycznych: sortowania, dopasowywania, porownywania
zbioréw, ksztattoéw i koloréw, liczenia itp. Za pomoca kolorowych elementow
w atrakcyjny sposob mozna wprowadzac pojecia, cwiczy¢ i utrwala¢ zdobyte
umiejgtnosci. R6znego rodzaju liczmany i akcesoria pozwalaja na tworzenie
nowych propozycji zadan matematycznych o ré6znym stopniu trudnosci,
dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W sktad zastawu wchodza:
716 liczmanow (kolorowe zetony, spinacze, ksztatty, owoce, pojazdy,
dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3
ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.

54

Abak do sortowania lub réwnowazne. 2 podstawy z 5 trzpieniami stuza do
sortowania korali w 10 ksztattach 1 10 kolorach. Pomoc stuzy do wprowadzenia
podstawowych pojg¢ sortowania i przeliczania poprzez manipulacjg. wym.
podstawy 26 x 8 x 12 cm, 100 el. o $r. 4 cm.

55

Guziki matematyczne lub r6wnowazne. Zestaw guzikow w 5 kolorach, do
zabaw manipulacyjnych oraz do sortowania(wg koloru, liczby dziurek) i do
tworzenia logicznych ciagdéw. 110 szt. o $r. 4 cm 6 sznureczkdw.

56

KoleczKi i cyferki lub rownowazne. Pi¢¢ dwustronnych, drewnianych kostek
z cyframi i odpowiednia iloscia otworkow do wktadania koteczkow. Dzigki
zabawie dzieci przyswajaja pojecia zbiorow, liczb. wym. 7 x 12 x 1,3 cm

57

Cyfry dotykowe lub réwnowazne. Tabliczki z cyframi od 0 do 9, napisanymi
piaskiem. Pomoc doskonata do nauki pisania cyfr. Poprzez dotyk dzieci
przyswajaja lepiej obraz poszczegolnych znakow. 10 tabliczek o wym. 16 x 13
cm.

58

Zbiory i liczby lub rownowazne. 10 kart ze zbiorem obrazkow, do ktorych
przyporzadkowujemy jego liczbg. Karty wykonane sa z tworzywa sztucznego,
co zapewnia ich trwatos¢ w czasie uzytkowania. 20 kart, wym. 13 x 13 cm

59

Bingo. Nauka cyfr od 1 do 10 lub réwnowazne. Zestaw w drewnianym
pudetku (wym 22,5 na 22,5 na 6,5 cm), sktada si¢ z 10 podstawek do
umieszczania obrazkéw i liczmanow, 10 tabliczek z dtonmi, 10 tabliczek z
cyframi 1 10 tabliczek z przedmiotami. Pomoc pomaga rozwija¢ pojgcie liczby 1
zbioru.

60

Kolorowe figury lub rownowazne. Zestaw 60 figur w 5 ksztattach, 3 kolorach
12 grubosciach. wym. najwigkszego elem. 7,5 cm.

61

Plansza z zadaniami lub réwnowazne. Dwie dwustronne tablice z grubego
kartonu, o wymiarach 48 x 35 cm, do wykorzystania z 4 plastikowymi
kostkami o wymiarach ok. 2 x 2 cm. Na $ciankach kostek umieszczone sa
symbole: maty-duzy, cienki-gruby, czerwony-niebieski- zotty, okragty-
kwadratowy -trojkatny-prostokatny. Plansze nie zawieraja figur.

62

Kostki do plansz z zadaniami lub réwnowazne. Na $ciankach kostek
umieszczone sa symbole: maty-duzy, cienki — gruby, czerwony — niebieski —
z6lty, okragly — kwadratowy — trojkatny prostokatny, 4 kostki o wymiarach 2 x
2 cm.




63

Figury geometryczne w przestrzeni lub rownowazne. Pomoc sktada si¢ z 50
fotografii o wym. 19,5 x 13,5 cm (25 dwustronnych kart), 14 geometrycznych
figur przestrzennych (stozek, prostopadtoscian, ostrostup itp.), 15 dlugich
patyczkow (15 cm), podstawki do prezentaciji kart. Cwiczenie polega na
utozeniu z w/w elementéw prezentowanego na karcie wzoru. W ten ciekawy
sposoOb dzieci ucza sig relacji migedzy przedmiotami w przestrzeni, rozumienia i
stosowania poje¢ wewnatrz, na zewnatrz, w srodku, za, przed itp.
klasyfikowania, symetrii, czy budowania figur. Pomoc uczy poprzez
manipulowanie i porownywanie, wzbogaca stownictwo. Kolejne zadania
utozone s3 zgodnie z zasada stopniowania trudnosci.

64

Tabliczki i ksztalty czerwone lub rownowazne. Zestaw 12 elementow, ktore
nalezy dopasowac¢ do ksztattow umieszczonych na tabliczkach. Dziecko
stymuluje w ten sposob zmyst dotyku, uczy si¢ rozpoznawac ksztatty i umie je
dopasowac¢ do wzorow. 36 el. trojwymiarowe plaskie.

65

Waga matematyczna lub réwnowazne. Demonstracja zwiazkow pomigdzy
liczbami od 1 do 10. Mozna wiesza¢ cigzarki na ramionach wagi pod
poszczegdlnymi liczbami. Waga szalkowa demonstracyjna + 20 odwaznikow,
wymiary 66 x 22 cm

66

Miarka 1m lub réwnowazne. 10 miarek wykonanych z elastycznego nie
rozciagajacego sie plastiku o dt. 1 m.

67

Tasma miarowa lub rownowazne.

68

Patyczaki do liczenia lub rownowazne. Zabawa polega na ukltadaniu
obrazkow z patyczkéw. Dzieci moga uktadac¢ je wedtug wzorow
umieszczonych na planszach poprzez nakladanie, uktadanie na podstawie
wzoru w mniejszej skali lub tworzy¢ wiasne kompozycje. Gra pomaga
uruchamia¢ procesy analizy 1 syntezy. [1o$¢ graczy od 1 — 2 . 48 plastikowych
patyczkéw w 4 kolorach: zotty, czerwony, niebieski, zielony, wym 12 x 1,5 cm,
8 dwustronnych plansz z workami do uktadania; wym 22,7 x 14 cm.

69

Klocki Bio lub réwnowazne. Zestaw 8 drewnianych klockow, ktore stuza do
odwzorowywania ¢wiczen z zalaczonej ksiazeczki. Dzigki stopniowaniu
trudnosci klocki fascynuja 1 przykuwaja uwage wszystkich bez wzgledu na
wiek. Ksigzeczka zawiera zestaw ¢wiczen z podzialem na cztery stopnie
trudnosci: 2 klocki (8 x 2 x 4 cm) na dobry poczatek, zabawy geometryczne,
rzuty, konstrukcje zlozone. Zabawa rozwija zdolno$¢ spostrzegania,
rzeczowego dziatania, rozwijania wlasnych sposobow myslenia.

70

Zestaw kontrolny PUS lub réwnowazne. « wym. pudetka 25 x 10 cm ,12
klockéw, wym. 4 x 4 cm

71

Dreptu$ matematyk 1 lub réwnowazne. Cwiczenia zwiazane sa z tematyka
zbiorow, ucza przeliczania 1 odczytywania kolejno od 0 do 12,
przyporzadkowywania, prostego dodawania 1 odejmowania  dzigki
odpowiednim ilustracjom, porownywania. Ksiazeczki to propozycja wspaniatej
zabawy dla dzieci wykazujacych naturalne zainteresowanie matematyka w
poczatkowym okresie edukacji: w domu, przedszkolu lub szkole. Zawarte w
ksiazeczkach zadania shuza: utrwaleniu przeliczania i odczytywania liczb
kolejno od 0 do 12, obliczaniu dowolnym sposobem sumy i réznicy dwoch
liczb w zakresie 12, utrwaleniu symbolicznego zapisy dziatan matematycznych,
porownywaniu liczb: mniejsza — wigksza, szukaniu wlasciwej liczby w ciagu
liczb malejacych 1 rosnacych, zapoznaniu si¢ z tematyka zbiorow,
przyporzadkowywaniu prostego dodawania 1 odejmowania odpowiednim




ilustracjom.Zadania maja oryginalna i zabawowa formg graficzna.

72

Dreptu$ matematyk 2 lub réwnowazne. Cwiczenia, ksiazeczki zwiazane sa z
tematyka zbioréw, ucza przeliczania i odczytywania kolejno od 0 do 12,
przyporzadkowywania, prostego dodawania 1 odejmowania  dzigki
odpowiednim ilustracjom, porownywania.

73

Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pieniadze lub
réwnowazne. Cwiczenia dotycza takich zagadnien z zakresu matematyki
praktycznej jak: symetria i rytm - dostrzegania regularnos$ci rytmicznych i
symetrycznych oraz ich wykorzystanie w codziennych formach aktywnosci;
miary, wagi 1 pieniadze to pojgcia wywodzace si¢ z codziennego zycia i
odgrywajace znaczaca role w zyciu kazdego cztowieka. Wprowadzajac te
pojecia do ¢wiczen w ksiazeczkach PUS, wiazemy je jednocze$nie z
materialem arytmetycznym obowiazujacym na I etapie ksztatcenia. Celem
poszczegblnych ¢wiczen jest poglebianie umiejetnosci nabytych przez uczniéw
w toku praktycznych do§wiadczen, zadan i eksperymentow.

znaki rzymskie - to inny sposob zapisywania liczb, z ktérym dziecko styka si¢
w roznych sytuacjach zyciowych. Dlatego tez poprzez ¢wiczenia zawarte w tej
ksigzeczce dziecko utrwali znajomo$¢ poznanych znakéw rzymskich od I do
XII.

74

Mozaika w drewnianym pudelku lub réwnowazne. Zestaw klockow w
ksztalcie rombow i trojkatéw, rozwija spostrzegawczos¢ 1 tworcze myslenie.
Drewniane klocki stuza do odtwarzania i tworzenia licznych wzoréw oraz
kombinacji ksztattow 1 koloréw. 40 elementéw w 5 kolorach ksigzeczka z 48
wzorami.

75

Siatka logicznych powiazan lub r6wnowazne. Rozpoznawanie kolorow,
wyodrebnianie cech wspolnych, formutowanie warunkow, jakie musza spetniaé
dane elementy, okreslanie maly - duzy. Zadaniem graczy jest uzupetienie
tabelek pasujacymi do nich obrazkami. - 24 karty pracy z tabelami (4 serie po 6
tabelek) - 12 tabel (31x21cm), 10 tabel (15,5x21cm), 2 tabele (10,5x31cm) -
116 obrazkéw (4x4cm) przedstawiajacych zwierzeta (4 rozne zwierzgta na
kazda serig) - opis ¢wiczen do aktywizacji grupy - od 3 lat — instrukcja

76

Zestaw do nauki liczenia w zakresie 1-10 lub rOwnowazne. Zestaw w
drewnianym pudetku (22,5 x 22,5 x 6,5 cm) sktadajacy si¢ z 10 podstawek do
umieszczania obrazkéw i liczmanow, 10 tabliczek z dtonmi, 10 tabliczek z
cyframi, 10 tabliczek z przedmiotami. Pomoc pozwalajaca rozwijac pojecie
liczby, zbioru. 95 elementow.

77

Bingo odejmowanie lub rownowazne. 40 kart do gry umozliwia rdwnoczesna
zabaweg duzej grupie. Zestaw zawiera planszg¢ z odpowiedziami, 200
kartonikow z zadaniami i karteczki do bingo. Wym. Karty 17,5 x 20 cm.

78

Bingo dodawanie lub réwnowazne. 40 kart do gry umozliwia rownoczesna
zabaweg duzej grupie. Zestaw zawiera plansz¢ z odpowiedziami, 200
kartonikow z zadaniami i karteczki do bingo. Wym. Karty 17,5 x 20 cm.

79

Zegar stojacy lub réwnowazne. Duzy zegar z tworzywa do prezentacji wraz z
ruchem zegara zmienia si¢ ilustracja wskazujaca porg dnia. Obrgcz wokot
zegara podkresla godziny zaznaczone na cyferblacie i utatwia ich
odczytywanie, rednica 30 cm.

80

Male zegary edukacyjne lub r6wnowazne. Mate zegary edukacyjne dla
uczniow stuzace do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania ich
w formie elektronicznej. Wykonane z tworzywa tatwo $cieralnego, np.- Mate
zegary edukacyjne.
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81

Relacje czasowe i przestrzenne lub ré6wnowazne. To zestaw ¢wiczen
utatwiajacych dzieciom postugiwanie si¢ wyrazeniami przyimkowymi oraz
przygotowujacych do petnego rozumienia czytanych tekstow. 68 kart, format
A4 (usztywnione).

82

Zegar lub rownowazne. Jest to zestaw 51 kart formatu A4, na ktoérych poprzez
kolorowanie, manipulowanie i wycinanie, w formie zabawy dziecko poznaje
zasady poslugiwania si¢ zegarem.

83

Kalendarz lub r6wnowazne. Tablica magnetyczna, na ktorej mozna
umieszczac¢ rozne elementy kalendarza. Pomoc utatwia zrozumienie pojgcia
czasu: dni tygodnia, miesigcy, por roku, ich trwania, poczatku i konca. Dzieci
beda mogly wypracowaé wiele aspektow odnoszacych si¢ do obserwacji natury
1 zjawisk atmosferycznych, wlaczajac rozne zmienne z nimi zwigzane:
temperature, ubior itp. [lustracje posiadaja magnes, dzigki czemu mozna
dowolnie manipulowa¢ nimi na tablicy. tablica magnetyczna o wym. 70 x 50
cm 4 ilustracje z porami roku 16 ilustracji-puzzli, z ktérych mozna utworzy¢
kazdy krajobraz klimatyczny 6 strzatek w kolorze Zzottym, czerwonym i
niebieskim 31 kartonikoéw (cyfry od 1 do 31) a 17 kartonikow (do utozenia
roku) 10 winiet z zaj¢¢ szkolnych torba z magnesami samoprzylepnymi,
przewodnik pedagogiczny i plan zajec.

84

Mikroskop uniwersalny lub réwnowazne. Mikroskop jest niezbednym
narzedziem dla mtodych odkrywcéw tajemnic przyrody. Przydatny podczas
pierwszych eksperymentow i obserwacji. Mikroskop posiada podswietlacz na
bateri¢ (bateria nie wchodzi w sklad zestawu). Daje mozliwos¢ powigkszenia
nawet do x 300. Wysoko$¢ mikroskopu: 24 cm, wymiary podstawy: 6,5 x 11,5
cm.

85

Preparaty do mikroskopu lub réwnowazne. Zestaw 50 szt. Wysokiej jako$ci
preparatow biologicznych zapakowanych w lakierowane, drewniane pudetko.
Zestaw zawiera tkanki roslinne jak i zwierzgce m In tylne odnoze pszczoly
miodnej, korzen mtodej wyki, pedzlak, sklereidy, lis¢ bobu.

86

Stacja pogody lub réwnowazne. Stacja pogody pozwala na obserwowanie
predkosci, kierunku wiatru, opaddw i1 temperatury, jak rowniez obserwowanie
w czasie dnia ruchu Stonca. Wysokosé¢: 116 cm

87

Zestaw matematyczny z kartami zadan lub réwnowazne. 385Zestaw 716
kolorowych liczmanow (dinozaury, zwierzeta domowe, zwierzeta dzikie,
owady, owoce, pojazdy, zetony, spinacze, réznorodne ksztalty, pionki), 12
dwustronnych kart, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.
Pomoc umozliwia uczy¢ poprzez doswiadczenia na konkretach.

88

Zegar i kalendarz lub rownowazne. zeszyt ¢wiczen przyblizajacy pojgcie
czasu

89

5 zestawow kontrolnych PUS lub réwnowazne. zestaw Kontrolny PUS to
Uniwersalny System Edukacji, ktory laczy w sobie naukg, zabawg 1
samokontrolg. Poprzez zabawe daje dziecku prawdziwa rados¢ i satysfakcje z
efektéw samodzielnego dziatania. W sposob aktywny, skutecznie umozliwia
zdobycie, poszerzenie 1 utrwalenie wiedzy. W porgcznym, zamykanym pudetku
z tworzywa znajduje si¢ 12 ponumerowanych klockow. zestaw Kontrolny
powinien by¢ stosowany w polaczeniu z ksiazeczkami z serii PUS, poniewaz
cyfry na klockach odpowiadaja numerom zadan w ksiazeczkach. W koncowe;j
fazie pracy, poprzez porownanie wzoru utozonego z klockow w zestawie
Kontrolnym z wzorem znajdujacym si¢ przy kazdym ¢wiczeniu w ksiazeczce,
otrzymujemy informacj¢ o poprawnosci wybranych odpowiedzi. zestawy PUS

11




zapewniaja mozliwos¢ pracy catej grupie. 5 zestawow

90 | Matematyka 1 lub rownowazne. 382 ksiazeczki z serii PUS do zabaw i gier 1
ogolnorozwojowych w formie obrazkowej, przede wszystkim dla dzieci
rozpoczynajacych nauke w klasie pierwszej: Rusz gtowa cz.1,2; Pinokio;
Podréz do krainy fantazji; Od gwiazdki do bajki cz. 2,3,4; 100 pytan i
odpowiedzi cz. 2; Latwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 1-4; Krolewna $niezka
1; Ide do szkotly 3;

91 | Mikroskop z wySwietlaczem lub rownowazne. Mikroskop moze stuzy¢ do 1
pracy indywidualnej, ale dzigki temu, Ze jest wyposazony w wyswietlacz,
pozwala na ogladanie preparatow kilkorgu dzieciom jednocze$nie.
Powigkszenie: 150x, 300x, 600x, w zestawie 11 akcesoridw. wys. 25 cm

92 | Rach Ciach- Multimedialne gry jezykowe lub réwnowazne. Multimedialna | 1
gra do nauki jezyka angielskiego.

93 | Domino do nauki angielskiego lub réwnowazne. Dopasowywanie wyrazow 1
do obrazka sprzyja nauce i utrwalaniu stownictwa 56 el. , wym. 8x4

94 | Zeszyt fiszek — budowanie zdan po angielsku lub r6wnowazne. 332 karty ze | 2
stowkami w jezyku angielskim, z ktérych nalezy zbudowa¢ zdania. Karty
posegregowane sa wedtug kolorow na rzeczowniki, przymiotniki, przyimki,
spojniki. Na drugiej stronie karty zapisane jest zdanie. 300 kart ze stéwkami ,
wym. 5x 3,3 cm; 16 kart z koncowkami —d, - ed, -et, -s.

95 | Zabawa slowami angielski lub rownowazne. Pomoc, ktora pozwala na 1
utozenie 32 stow po angielsku. Kazde stowo ukazane jest za pomoca obrazka
oraz zapisane malymi 1 wielkimi literami. Uzywajac kart o r6znym stopniu
trudnosci (stowa 3, 4, 5 lub 6-literowe) dziecko kojarzy ilustracj¢ ze stowem.
Elementy z literkami pozwalaja rowniez na samodzielne uktadanie dowolnych
stow. 6 podstaw o wym. 24 x 3 cm, 128 literek o wym. 3,5 x 3,5 cm, 32 karty
modele.

96 | Angielski - bingo lub réwnowazne. Uczestnicy zabawy ¢wicza stowa z trzech | 1
grup tematycznych: owoce, warzywa i zwierz¢ta. Gra wzbogaca stownictwo. od
1 do 4 graczy, od 5 lat.

97 | Dziesig¢¢ zielonych butelek lub réwnowazne. Gotowe narzgdzie pracy na 1
lekcjach jezyka angielskiego. Tradycyjne wierszyki — wyliczanki zostana
btyskawicznie przyswojone przez dzieci — w oparciu o widoczne namacalne
stownictwo. Dodatkowo perspektywa wystapienia z rekwizytem sprawia, ze
zmudne, wielokrotne powtarzanie rytmicznych zwrotdw staje si¢
przyjemnoscia.

98 | Liczbowe wagoniki — angielski lub réwnowazne. 31 wagonikow ze zbiorami | 1
od 0 do 30 elementow. Matematyczna pomoc do przeliczania w jezyku
angielskim. Oprocz nazwy liczby, na kazdym wagoniku znajduje sig
odpowiedni zbior jabluszek. Wymiar jednego wagonika 14 x 14 cm

99 | Papier xero 10 ryz 10

100 | Toner Laser Jet HP COLOR 2605 1

Informacje dodatkowe:

- Wszystkie pomoce musza mie¢ atesty, certyfikaty bezpieczenstwa i wykonane zgodnie z PN. Dokumenty
musza by¢ dostarczone do nabywcy razem z pomocami dydaktycznymi.

- Ewentualne znaki towarowe i nazwy produktow stuza jedynie okre$leniu parametrow produktu, w kazdym
takim przypadku dopuszcza si¢ mozliwo$¢ zaoferowania produktéw rownowaznych.

- Wykonawca jest zobowigzany do dostarczenia zamoéwienia zapakowanego w pakiet wg niniejszej specyfikacji
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- Zapakowane czg¢Sci nalezy wnie$¢ do siedziby szkoly, zmontowacé i ustawi¢ w miejscu wskazanym przez
dyrektora szkoty.

- Wykonawca przekaze Zamawiajacemu o$wiadczenie, ze przedmiot umowy jest fabrycznie nowy, nieuzywany
w pelni sprawny i gotowy do uzycia, wykonany w oparciu o nowoczesne rozwigzania projektowe,
technologiczne, materiatowe oraz spetniajace wymogi: bezpieczenstwa, techniczne i funkcjonalno — uzytkowe.
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